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Bevezet6é — Miért jo a jatékos ismeretszerzés?

A gyerekekkel veliik sziiletik a jaték iranti érzékenység. Aminek az egyik legfontosabb eleme
a vilagra valo kivancsisag. A valdsagra, melynek a jaték a leképezéje.t A jaték alapvetéen
¢lményt nyujt minden gyerek szamara, altala fejlédnek a késobbi tanulasi készségek is.

Az ¢élmény pedig lelki eredetli emberi megnyilvanulas. Eredhet a mindennapok termé-
szetes eseményeibdl, melyek az egyénben kellemes vagy kellemetlen emléket hagynak. Az
¢lmények nagyon gyakran magukban foglaljadk az 0jdonsdg megtapasztalasanak, ismeretlen
lehetdségek kiprobaldsanak érzelmi toltését.? Az ¢lmény konnyebbé teszi a megismerést, ezal-
tal a tanuldst is.>

Vekerdy Tamas szerint a pozitiv érzelmek novelik az intellektualis teljesitményt, el-
lentétben az unalommal. A hatékony tanulas feltételezi az idegrendszer fesziilt allapotat.
Ugyanott kereshetjiik, ahol az érzelmek, érzékletek helye van. Tehat ezek aktivizalasdhoz a
gyereknek latnia, hallania, tapintania kell, hogy érdeklédés alakuljon ki benne az vj irant.* Az
érzelmek segitik hozza, hogy jaték kozben észrevétleniil fejlédjon érzelmi intelligencidja,
onismerete, szocialis viselkedése.

Bér manapsag a reformpedagogia egyik iranyzataként hatdrozzak meg az élménype-
dagogiat, de akar mar a tobb ezer évvel ezeldttrdl is vannak ra utalasok.”

A 17. szézadi Comenius altal meghatarozott pedagogiai mddszernek harom fontos
eleme van: a szemléltetés (a tanulas folyamatéba fontos, hogy a lehetd legtobb érzékszervet
bevonjuk, ne csupan a verbalitast); a gondolkodasra nevelés (minél kordbban kezdjen el a
gyerek onalléan gondolkodni); a dramajaték (fejleszti a memoriat és megismerik a koriilottiik
1év6 vilag torvényszeriiségeit).”

A jaték fontos funkcidja a kiilonféle készségek fejlesztése, amelynek soran kiemelke-
dé helyet foglalnak el a jatékok. A jatéktorténelem bizonyitja, hogy mindig 1éteztek, életkor-

tol, érdeklddéstdl és természetesen anyagi lehetdségektdl fliggd valtozatban. Mar a 16-17.

! K. Nagy Emese (2014) 106 p.
% Mez6 Katalin (2015) 30. p.
® Mez6 Katalin (2015) 32. p.
* Vekerdy Tamas (2008) 19. p.
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® Mez Katalin (2015) 36. p.



szazadban is emlitik, de 19. szazadra mar egész Europaban szamtalan rajzos és nyomtatott
valtozatban hasznaljak a jatékok tobb tipusat.”

Mindhéarom hozzank latogatd korosztaly szempontjabol a legfontosabb cél az élmény-
alapt ismeretszerzés. A konyvtarrdl vald informéciok elsajatitasat egy irodalmi mi alapjan
készitett csapatjaték segitheti. A feladatok az életkor figyelembevételével, ahhoz alkalmaz-
kodva késziiltek, valamint csoportmunkat is igényelnek.

A hozzénk érkezd osztadlyok motivacidjat segiti a mar ismert torténet. Ahogy a sz6
eredete is utal ra (a kifejezés a latin movere szobdl ered, melynek jelentése mozgatni) mar
ismert informéciokhoz kotnek ujakat, nem frontdlis tanulasi formaban, hanem élményekkel
sszekapesolva, szinte észrevétleniil.® A motivacio belsé mozgatéerdt jelent, amelynek okét
lehetetlen kozvetleniil vizsgalni, csupan jotékony hatasat tapasztalhatjuk az ismeretatadasi

folyamatokban.

" Matuz Edit — Ridovics Anna (2004) 10. p.
8 Stockert Karolyné (2011) 28. p.



1. A konyvtarpedagégia eszkozeinek bévitése korosztalyonként

1.1. Ovodais korosztaly

Az 6vodas korosztaly szamara a konyvtarpedagogia elsddleges célja a konyvek, mesék
¢s a konyvtar tereinek megismerése, megszerettettése.

A konyvtarhasznalova nevelés mar az olvasastanulas elétt megkezdddik. Ekkor kez-
ddédnek az elso, sziiloktol fiiggetlen, csoportos konyvtarlatogatasok. A polcon talalhato klasz-
szikus ¢és kortars miivek sokfélesége mar hatdssal lesz rajuk. Ekkor a foglalkozasok 1ényege
még a jatékossag, a pozitiv élmények kialakitisa, a meschallgatas.’ Ebben a szakaszban a leg-
fontosabb a torténetmesélés és a kozos tevékenységek, bar mar itt sem hagyhatjuk figyelmen
kiviil televizio, az internet és az okoseszk6zok hatalmas vonzerejét. Ebben az életkorban kii-
16ndsen fogékonyak minden interaktiv tartalomra.'® Hiszen ekkor legerdsebb a képek szerepe
az ismeretszerzésben. Majd ehhez tarsulnak folyamatosan az egyre tobb és 0sszetettebb szo-
veggel rendelkez6 torténetek, ismeretterjesztd kiadvanyok.

A KSH Konyvtar foglalkozasai is teljes mértékben

ezekre a sajatossagokra épitenek. A bevezetd konyvtaris- IR gl O
e Y 1
mertetd foglalkozassal kezdve, a minden alkalommal el- o w0 <l nadg &
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hangz6 mesékig. Az irodalmi élmény mellett a kiilonb6z6
dokumentumtipusok bemutatasa is sorra keriil. A 1atogata-
sok soran a Papirszinhaz miifajatol a diafilmvetitésen at a

képek szerepe rendkiviil hangsulyos.

1.2. Altalanos iskolas korosztaly

Az iskola indulasaval az olvasova nevelés 1j lehetdségei nyilnak meg a pedagdgusok
¢s a konyvtari szakma szamara is. Fontos a sikerélmények atélése az olvasas altal, valamint az
ezzel egyiitt jaro értelmi és érzelmi fejlodés. Késébb pedig megfogalmazodik az igény az ol-

vasasra, sot szlikségletté valik. A konyvtarba érkezé gyerek mar ismeri a kiillonb6zd tereket,

° D6msody Andrea (2018) 70. p.
Y Domsody Andrea (2018) 67. p.



felismeri a korosztalya szerinti kiilonb6z6 dokumentumtipusokat, és ezekben ki tud keresni
kiilsnb6z6 informaciokat, 6ssze tudja foglalni tartalmukat.*

A felsd tagozatban mar az értd olvasasra épitve Osszetettebb tudés kialakitasa lehet a
cél. A korosztalynak sz616 konyvek hasznalata, valamint az internethasznalat alapvetd képes-
ség kell legyen. Minden dokumentumtipust a megfeleld probléma megoldésara hasznaljanak.
Mar a Iényeg Osszefoglalasan tul a jegyzetelés és vazlatkészités is kiegésziti a forrasfeldolgo-
zast. Az eddig megismert konyvtari fogalmakat ekkor mar lehet rendszerezni, hogy majd
késobb ezek az alapok bdvithetdek legyenek. Az olvasasi készség elsajatitdsa utan tartalom
szempontjabol mar a legfontosabb szempont, hogy olyan olvasmanyélményeket tudjon nyuj-
tani a konyvtar, mely lekoti ezt a korosztalyt, kapcsolodik aktudlis problémaikhoz, érdeklédé-
si koriikhoz."® Az ifjisagi irodalom az utobbi években egyre szélesedd kinalata is ehhez az
igényhez igazodik. Rendkiviil nagy mifaji és tematikus valaszték alakult ki. A rendszeres
olvasas pedig bizonyithatoan javitja az iskolai teljesitményt is.

Mindharom korosztaly koziil itt van a legnagyobb jelentésége az egyre szaporodo, ol-
vasasi kedvet élénkitd, sorozatoknak, melyek hol a fantaziavilagra épitve, hol az 6 minden-
napjaikhoz hasonlé vilagot tar eléjiik. Ezért a mar tobb mint egy évtizede toretleniil népszerii
Rumini-sorozat volt a legalkalmasabb egy nyomkeresd jaték irodalmi alapjaként. Els6 kotetét
szamos iskoladban az als¢ tagozat 3—4. osztilya szdmara kotelez6 olvasmanyként dolgozzak
fel. De mar az éppcsak olvasni tudd, vagy 6vodas kora gyerekektdl is gyakran hallom, mint
kedvenc folytatasos esti mesét, a f0szerepld kisegér kalandjait. Bar nehéz helyzetbdl indul, de
talalékonysagaval és varatlan otleteivel a legnagyobb bajbdl is kihuzza Sajat magat és tarsait
is. Ahhoz pedig, hogy tuljarjon a kal6z patkanyok €s a bizalmatlan fabatkdk eszén, bizony
tornie kell a fejét. Varazseszkozoket kell hasznalnia, rejtvényeket megfejtenie, ezért a hoz-
zank érkezd kis ,,hajosinas” csapatoknak is hasonld probakat kell kiallni, hogy végiil 6k is

elmondhassék magukrol, méltok a hajoskapitany rangjara.
1.3. Kozépiskolas korosztaly
Az ¢életszakasz rendkiviil sok valtozast hoz fizikai-lelki szempontbodl, az utkeresések

hasznos kiegészitdi lehetnek az olvasmanyélmények. Fontos az 6nalld olvasas folytatasa és a

feln6ttkorba vald atmenet biztositasa. Hiszen az egyre novekvé iskolai, és iskolan kiviili fel-

1 Domsédy Andrea (2018) 72. p.
2 Domsédy Andrea (2018) 73. p.
3 Démsédy Andrea (2018) 73. p.



adatok, érdekesebb lehetdség a kikapcsolodasra egyarant eltériti az addig olvasokat a konyv-
tartol. ™

Azok szamara, akik mégis felfedezik a lehetdségeket a kdnyvekben, segiteniink kell,
hogy megtalaljak a fejlédésiiket, elakadasaikat segit6 aktualis forrasokat, kikapcsolodast. Eb-
ben az id0szakban gyakran mar nem a gyermek- ¢€s ifjusagi irodalom polcairdl valogatnak,
hanem inkabb a felndtteknek sz6l6 irodalom polcairdl, akar klasszikus, akar a szérakoztatd
konyvek miifajabol.

Ok a Z-generacio tagjai, akik mar az internet vildgaba sziilettek, tobbnyire innen tajé-
kozodnak a legegyszerlibb informacioktol kezdve, egészen sajat identitdsuk meghatarozasaig,
melyet a roluk alkotott vélemények alapjan allitanak Ossze. Vagyis az internet és foként a
kozosségi média feliiletei mar nem csupan tajékozodast nytjtanak, hanem személyiségiik, én-
¢s vilagképiik formaldjava is valik. Amit a konyvtari informdcioszerzés tobbletként nyujthat
mindenképp a lehetd legkiilonbozébb forrasokbol vald tajékozodas soran egyfajta kritikus
szemlélet, mely lehet6vé teszi a szelektalast koztiik. A gyakorlott keres6é fel tudja ismerni a
szamara relevans informaciokat.

A konyvtaraknak ezekhez az 0j elvaradsokhoz alkalmazkodva kell tdmogatast ny(jtani
a majdani munka vilagdhoz megszerezhetd tudds megszerzéséhez. Ehhez mindenképp eld-
ny0s az online feliiletek bevonasa és az altaluk hasznalt technikai eszk6zok bevonasa a felki-
nalt programokba.

Kiemelten fontos ebben az idoszakban a tarsas tanulas, a kortarsakkal vald kozos
problémamegoldasi helyzetekben valo sikeres részvétel. Talan nem véletlen, hogy a kdzépis-
kolas ¢és fiatal felndtt csoportok, barati tarsasagok korében a legnépszeriibbek a
szabaduldszobas jatékok, ahol az imént felsorolt képességeiket egy kiilonleges helyzetben
hasznosithatjdk. Bar a helyzet mesterségesen létrehozott, jellegébdl adodoan alkalmas egy
tarsas kikapcsolodasra és szinte észrevétlen informacidszerzésre is.

Ezért véalasztottuk a KSH Konyvtarban irodalmi alapként Agatha Christie egy regényét
(Hdrom vak egér), ahogy a szabadulds jatékok Osének tekintett 2006-o0s elsd verzidban is a
krimi kiralyndjének rejtélye szolgaltatta a jaték torténeti keretét. A miifaj nem ismeretlen a
kozépiskolasok szamara, sokan vettek mar részt hasonld jatékban, viszont a torténet és a
megoldando rejtélyek ismeretlenek szdmukra.

A Magyarorszagon 2012-ben elinditott jaték elsé verzidja is még lakatokra €s kulcsokra ala-

pozott, most mar sokkal inkdbb sziikség van elektronikai eszkozokre. ,,Ezek mar masodik-

Y Domsédy Andrea (2018) 74. p.



harmadik generacids szobak” — mondta nemrég Koltai Balazs, a Paniq Szoba iizletlanc egyik
tulajdonosa. A szobak sikerének titkat pedig a bezetdben is emlitett flow-élményben latja:
,»aki eljon egy szabaduloszobaba, az teljesen kizarja a kiilvilagot, és csak arra koncentral, amit
éppen csinal. Ennek kovetkeztében teljesen atjarja a flow élmény. Nagyon sokszor eléfordul,
hogy sokkal rovidebbnek érzik a bent toltott idot, mint amennyit valdjaban a szobaban tolte-
nek.”™

A gamifikacio Iényege azonban, hogy alkalmazzak akar az online, akar az offline vi-
lagban, a megfeleld eszkozokkel egyarant miikodoképes. A kdzben atélt flow-élménynek ko-
szonhetden eldfordul veliik, hogy annyira elmeriilnek egy cselekvésben, lehet akar munka,
mivészet, jaték, hogy megsziinik szamukra a kiilvilag. Az élmény soran 6rommel téltddnek
fel. Ezért fontos, hogy a jaték soran kellenek olyan feladatok, melyek konnyebben megoldha-
toak és olyanok is, amik nagyobb kihivast jelen‘[enek.16

A kozépiskolas korosztdly mar nem
szereti a jaték szot hallani. A jatszas és a ja-
tékositas kozott van egy lényegi kiilonbség:
mig elébbi célja maga a szorakozas, utobbi-
nal a szorakozason kiviil mindig van egyéb
cél. A KSH Konyvtar esetében ez a konyvtar
tereinek megismertetése (egy irodalmi mi

szovegei alapjan), valamint a jatékos felada-

tokon keresztiil a statisztika mindennapi élet-
ben valé megjelenésének lehetosége. A cél eléréséhez pedig mindenekeldtt fontos az érdeklo-
dés felkeltése, hogy kedviik legyen a folyamatban részt venni.l” A jatékosok egymasra vannak
utalva, s bar kérdezhetnek toliink, a bevezetében elhangzik, hogy fontos, hogy folyamatosan
kommunikaljanak, segitsék egymast. Ez igazi csapatmunka, hiszen az éallomdsokon talalt
részmegoldasokbodl tevédik Ossze a végsd megoldas. Az egymasrautaltsag és k6zos megol-
daskeresés fejleszti a szocialis kompetenciajukat. A szabadulos jatékok megtervezésénél
elony, ha se nem tul konnyi, se nem tul nehéz a palya. Mivel a til nehéz palyak esetében el-

vész a sikerélmény, a til konnytiek pedig nem igazan jelentenek kihivast a résztvevoknek.

> Kovécs Réka Fruzsina (2017)
16 pusztai Adam (2018) 19. p.
7 pusztai Adam (2018) 79. p.



2. KSH Konyvtar: szakkonyvtar és kozmiivel6dési konyvtar

A KSH Konyvtar 2017-ben iinnepelte alapitdsanak 150. évforduldjat. A magyar kdnyvtarigy-
ben sokféle szerepet toltott be ezek alatt az évek alatt. Elsdsorban hivatali konyvtar volt kez-
detben, majd 1897-t61 nyilvanos és orszagos feladatkor(i intézmény. 1929- t6l a nemzet ma-
sodik konyvtara. 1955-t61 foként kutatokonyvtar, valamint €len jart a hazai konyvtargépesi-
tésben. Az utobbi két évtized pedig egyértelmiien kdzkonyvtari jellegét erésitette.'®
A KSH Konyvtar is igyekszik hagyomanyos feladatainak elldtdsa mellett tovabbi, 21. szazadi
szolgaltatdsokkal bdviteni repertodrjat. Alapvetd tevékenységei kozé tartozik: a személyre
szabott szolgaltatasok a hivatal munkatdrsainak (szakirodalommal val6 ellatés, a kutatdmunka
segitése); a (szak) tudaskozvetités 0j eszkozeinek hasznalata; részvétel a tudastermelésben
6nallé kutatasokkal és kiadvanyokkal; kozosségi programok szervezése, kultarakdzvetités.'
2010-ben Bibo Istvanrdl elnevezett (j kozosségi teremmel boviilt a Kdzponti Statiszti-
kai Hivatal Konyvtara. Itt els6sorban a szépirodalom, az ismeretterjeszt6 irodalom, a napilap-
ok és magazinok irant érdeklddok szdmara kinalunk olvasnivalot. Az intézmény ettdl az évtol
kezdve nemcsak a KSH dolgozoinak, hanem a keriilet lakoinak is kdlesondz konyveket.
Legnagyobb olvasotermiink a Findura Imre terem, ahol statisztikai, demografiai, koz-
gazdasagtani, szocioldgiai, politikatudomanyi, kdzigazgatas-tudomanyi, jogi és bolcsészettu-
domanyi szakkonyvet, valamint életrajzi adattarakat és altalanos lexikonokat helyeztiink el. A
magyarorszagi népszamlalasok és mezOgazdasagi 0sszeirdsok kiadvanyai, az altalanos, agaza-
ti és teriileti statisztikai adatgy(ijtemények mellett megtalalhat6 a polcokon a hazdnkban eddig
megjelent Osszes hivatalos helységnévtar és helységnévkonyv, a Hivatalos statisztikai kozle-

mények és a Magyar statisztikai kozlemények valamennyi kotete.

A kolcsonzési lehetdség kiterjesztése 1) felhasznaldi csoportok €s igények megjele-
nését vonta maga utan. Mig kordbban csak a kutatds és a helyben olvasés lehetdsége volt
hozzaférhetd, addig 2010 8szétél mar a II. keriilet polgarai, majd 2012 januarjatol a 14 éven
feliili allampolgarok, 2013 szeptemberétdl pedig a 14 évnél fiatalabbak is beiratkozhattak
kényvtélrba.20

A konyvtarlatogatok novekvo szama és életkori valtozatossaga a kulturalis programok

bovitését eredményezte. Valamint egyre nagyobb hangsulyt kapott az 6vodas és iskolas kor-

18 Rézsa David (2018) 165. p.
9 Rézsa David (2018) 198. p.
2 Rozsa David (2018) 173. p.



osztaly, a jovo olvasoi, és reménybeli konyvtarhasznaloi. Nagyobb konyvtari rendezvények
alkalmaval fogadtunk mar osztalyokat, igy az OKN (Orszagos Konyvtari Napok) programki-
nalatdban vandornyomdéasz bemutatdjat nézhették meg, a kozépiskolas korosztalyt pedig

biblioterapias foglalkozassal vartuk. A kotelezd kozosségi szolgalati 6rakra mar 12 iskola

diakjait fogadjuk.

2018 0sz£étdl Rozsa David foigazgatd
kezdeményezésének koOszonhetéen a kor-
nyékbeli 6vodak rendszeres latogatoi lettek a
konyvtarnak, beiratkozasukkal pedig a jovo-
beli latogatasok lehetésége is fennall. A
konyvtar vezetése €s az Olvasoszolgalati
Fdosztaly munkatarsai fontosnak tartjak,

hogy ezek a latogatdsok ne csupan egy ha-

gyomanyos konyvtarismertetét tartalmazza-
nak, amely a fiatalabb korosztaly szdmara még nehezen befogadhatd és hasznosithatd. Sza-
mukra korosztalyonként a statisztikdhoz kot6dd, de alapvetden jatékos, tematikus programo-
kat dolgoztunk ki, a bevezetdben emlitett élménypedagodgia szem el6tt tartasaval, amely le-
kotheti figyelmiiket, felkeltheti tovabbi érdeklddésiiket. Dolgozatomban ezek osszefoglalasara

teszek kisérletet.
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3. Jaték a szamokkal — konyvtarbemutato és irodalmi élmény a gamifikacio

modszereivel — szabaduloszobak

Ahogy Pusztai Adam gyakorlati gamifikacios konyvének fiilszo-

\it i utiad U
g sl

vegében is olvashatjuk, a jatékositas nem 0j trend, nem bonyolult
¢s nem draga. Roviden Osszefoglalva a gamification/jatékosités
Iényege, hogy jatékelemeket visziink, nem-jaték kornyezetbe,
ami altal élvezhet6bbé tehetiink folyamatokat, és a jatékosok
viselkedésének szamunkra pozitiv iranyba torténd valtoztatasara
is lehetéséget kapunk.? ,Egy jol megtervezett és felépitett jaték
csodédkra lehet képes: alkothatunk benne, hatalmat gyakorolha-

tunk, szabadon donthetiink, barangolhatunk, 6sszefoghatunk ma-
sokkal, versenyezhetiink, sot a fenti okok barmely kombinacidja eléfordulhat.” Sajat atmo-
szférat hoznak létre a jatékok, ami kiragad a valosagbol. AKkor tudunk elmeriilni egy tevé-
kenységben, ha a korabban emlitett belsé motivacionkat célozza meg.”

Miért jatszunk? Milyen élmények érnek minket jaték kozben? Ennek szdmos — és akar
egymashoz szorosan kapcsolodé — oka lehet. gy mas emberekkel vald versengés és egyiitt-
miukodes; kivancsisag mely a felfedezés €s szerepjatszas fel€ visz; a nehezen elérhetd gyodze-
lem elérése, mint cél; és végiil a jatékos vagy a vilag megvéltoztatésa.23 A 19. szézad végén
az elso jatékelméletek szerint az allatvilagban megfigyelhetd ismétlddo, jatéknak nevezhetd
cselekvések azért vannak, mert a fiataloknak gyakorolniuk kell az életben maradasukhoz fon-

tos készségeket. Késobb mar megfigyelik, hogy k

koze van a vidamsaghoz, szorakozashoz is. %
Ahhoz, hogy kozdsen tudjunk szorakozni,
annak a kozosséghez vald kotddés az alapja, az
egymashoz vald kapcsolodasunk. Ezt erdsiti a
kommunikéciéo ¢és az egylittmikodés lehetdsége.
Fontos a szérakozashoz a kihivasok felismerése és

a teljesitmény érzése. Befejezésként pedig a kézzel

2! pusztai Adam (2018) 293. p.
%2 pusztai Adam (2018) 11. p.
2 pusztai Adam (2018) 16. p.
# Millar, Susanna (1997) 15. p.
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foghat6 jutalom erdsiti meg a jatékosok élményét.25

Mitdl izgalmas egy film vagy egy konyv? Mitdl van az, hogy emlékezni tudunk ra
akar honapok vagy évek mulva is? A felfedezés élménye, a kiszamithatatlansag pozitiv fe-
sziiltsége érezhetd, a jaték egyfajta filozofia, latasmod. Bar a munka, a tudomany és a tanulés
komolysaga ellentétben all a jaték felszabadult hangulataval. Akéar
lehetne mondani a 6 id6toltéssel parhuzamba allithato felnéttek és
a gyerekek vilaga. EI6bbi — tobbek kozott — az egyén megélheté-
sének eszkoze, ezért komolyan vessziik és minden elkovetett hiba,
vagy rossz valasz a tanulas esetében, negativ megitélést, értékelést
kap. A jatékositott tanulasban talan az a legnagyobb elény, hogy
leveszi vallunkrol a ,,rossz valasz” terhét. A jatékos foglalkoza-

sokban sem torténik szamonkérés, vagy ha egy feladat nem sike-

riil, még lehet folytatni tovabb, hiszen a feladatok nem épiilnek
egymasra és barhonnan elkezdheték.?®

»A jatékok nem csupan oncélu, szérakoztatd szabadidés tevékenységek, hanem olyan
potencialis értékteremtd eszkozok, amelyek az élet minden teriiletét képesek atalakitani, haté-
konnya tenni, és nem utolsosorban a kozérzetet és a hétkoznapi hangulatot is jelentdsen javit-
hatj ak.”?" A belsd 6rom atéléséért, szivesen végezziik. Ez volt az indité gondolat, mely koré a
jatékos foglalkozasok témaja felépiilt. ,,A jaték segit kilépni gondolkodasbeli korlataink és
beidegzddéseink kereteib6l.”?®

3.1. Ovodasok — tematikus foglalkozasok

Roézsa David, a KSH Konyvtar féigazgatdja,
2018 6szén azzal a felvetéssel kereste meg a
. Keriileti Onkormanyzatot, hogy a konyv-
tar szeretné tovabb erdsiteni a mar évek ota
meglévd kapcsolatot, és még inkdbb részt
venni a kertilet életében. Bar nalunk minden

korosztaly taldl maganak olvasnivalot és

? pusztai Adam (2018) 17. p.

% Fromann Richard (2017) 9. p.
%" Fromann Richard (2017) 15. p.
% Fromann Richard (2017) 15. p.
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programot, de készek voltunk szélesiteni a
palettat. Dr. Kollath Adél kabinetvezetd asz-
szony vetette fel, hogy forduljunk az dvodas
korosztaly felé. Eredetileg arra gondoltunk,
hogy hazhoz vinnénk a keriileti 6vodaknak a
konyvet, illetve fogadni is tudnank o6vodas
csoportokat. Az 6vodavezetok tetszését végiil

is az utobbi lehetdség nyerte el, igy mar 6t

6voda (Szazszorszép Ovoda, Szazszorszép
Ovoda Ermellék Utcai Tagévoda, Szeml8hegy Utcai Ovoda, Pitypang Utcai Ovoda, Torok-
vész Uti Kézmiives Ovoda) tobb csoportjat is vendégiil lathattuk konyvtarunkban. (A Szaz-
szorszép utcabol példaul négy csoport jar hozzank.) Vannak kéthavonta visszajard csoportok
¢és egyszeri latogatok is; 2019 majusaig 453 o6vodas latogatonk volt. Ahogy Rozsa David ki-
emelte: ,,Fontosnak tartjuk, hogy a konyvekkel minél hamarabb meg tudjanak ismerkedni a
gyerekek, és majd olvasd, a kultara irant érdeklédé és fogékony fiatalokka valjanak. (...)
Hosszu tavra terveziink. Azt szeretnénk, ha évrdl évre ujabb csoportokat fogadhatnank. (...)
Remélem, a program j6 hire elterjed majd.”*

A KSH Konyvtarba érkezd 6vodas csoportok elsd alkalom-
mal egy altalanos konyvtarbemutaton vesznek részt, amelynek soran
a konyvtarhasznalat alapvet6 fogalmaival ismerkednek meg. Hol
vagyunk? Mi az a konyvtar? Mit lehet itt csindlni? Ki johet be ide?
Mit jelent kdnyvet kdlcsondzni? Milyen sokféle konyvet talalhatunk

itt? Mi az, amit mar ismernek koziililk? Néhanyat megmutatunk a

legkisebbeknek valo képeskonyvektdl a mesekdnyvekig.

Majd atvezetjiik 6ket a Findura Imre terembe, ahol elmondjuk, hogy ezekben a kony-
vekben sok-sok szamot latnak, ha kinyitjak, és az itt dolgozok ezeket a szamokat hasznaljak.
Példaul megszamoljak, hogy Magyarorszagon hany ember €I, hogy mennyien vannak 6voda-
sok, és mikor még 6k meg se sziilettek, akkor volt egy népszamlalas, mikor hozzajuk is beko-
pogtattak és megkérdezték, hogy mennyien laknak ott. Végiil felhozzuk a raktarbol konyvta-
runk legkisebb és legnagyobb konyvét, eldbbi, egy minikonyv, utdobbi pedig egy 1800-ban

kiadott hatalmas térképalbum. A minikényvet 6vatosan kézbe foghatjak, az oriaskdnyvet pe-

? Novak Zsofi Aliz — Péter Zsuzsanna (2018)
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dig egy konyvtari méréke segitségével megmérjiik, és mindenki
odaallhat a mérékéhez €s elmesélheti, hogy akkora konyvet l4-
tott, ami a konyokéig ért. Végiil egy Papirszinhaz mesét kapnak
utravaloul. Késobb a csoportvezetdk kérése alapjan, illetve jeles
napokhoz kapcsolodva tartunk tovabbi foglalkozasokat.

Az 6vodaba keriild gyermek mar rendelkezik bizonyos
matematikai tapasztalattal, élménnyel. Felismeri a targyak kozotti

kiilonbségeket, azonossagokat, tud sszehasonlitani.®® A gyere-

kek a szavakkal valo megismerkedés utan nagyon hamar felfi-
gyelnek a szamokra és elsajatitjak a szamneveket anélkiil, hogy ezek jelentését vagy mennyi-
ségét felfognak. A szamok vilagaval valé ismerkedés az egy halmazon beliili elemek rendezé-
sével is torténhet.* Ezt a meglévl képességet hasznaltuk fel a gyakorlatban is tematikus fog-
lalkozasaink soran.

A Madarak ¢és fak napja alkalmabol
hozzank latogatd csoportot egy vandormadar
eléfordulasi gyakorisagat mutatd grafikonnal
¢€s tovabbi, kisebb és nagyobb madarképekkel
vartuk. Mikor megérkeztek beszélgettiink ar-
r6l, hogy amikor el6szor latogattak hozzank
elmeséltikk, hogy az itt dolgozok nagyon sok
szammal foglalkoznak, megszamoljak az 6vo-

dasokat, az autokat, akar még a madarakat is.

Majd ratértiink a Madarak és tak napjara, hogy kik azok a vandormadarak, hova vandorolnak,

mikor jonnek, mikor mennek, és miért. Elmondtam nekik, hogy egyik évben kevesebben van-

" nak, masik évben tobben, ezért meg szoktak dket

it | ggw
lu" jm’ X mxum

szamolni. Ezeket a szdmokat aztan egymas utan
felrajzoljak, és ebbdl tudjak megallapitani, hogy

ebben az évben kevesebben jottek-e a korabbiak-

T it 'fw

hoz képest.
A hat leggyakoribb aprilisban vagy ma-

jusban érkezd madar képét kinyomtattam, még-

% perlai Rezséné (2016) 20. p.
¥ perlai Rezséné (2016) 76. p.
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pedig olyan sorrendben, hogy a legnagyobb, a fiilemiile, volt a leggyakoribb, €s a legkisebb, a
gébics, alig néhany centis. EImondtam a madarak nevét €s a papir nagysagok okat. A parafa
tablara az dvodasok tehették fel egyenként sorrendben a madarakat, az 6sszehasonlitds utan,
ugy, hogy kozben Gjra elhangzott mindegyik neve, végil pedig elvihették magukkal az 6vo-
daba az altaluk Osszeallitott vandormadartablot. Ahogy az elején igértem nekik, a leggyako-
ribb madarrol, egy kiilonlegesen szép hangu fiilemiilérdl sz616 mesét hallgathattak meg a fog-

lalkozas végén, amelyet Hans Christian Andersen irt.

3.2. Altalanos iskolasok — ,,Ruminivel a szamok tengerén”

Az élménypedagogia segitségével, az érdeklodés felkeltésével
megvaltoztathatjuk a didkok hozzénk és a tuddshoz val6 viszo-
nyat. Erdemes ezt olyan eszkozokkel tenni, amelyeket szeretnek,
ismernek.*? Ezért jo alapja a nekik szolo foglalkozasoknak a
kiilonboz6 életkoroknak megfeleld logikai jatékok, amelyek
akar élményalapt informacioforrassa is valhatnak.

Manapsag egyre nagyobb hirnévnek orvendenek az ugy-

nevezett szabadulos jatékok. Sokan valasztjak céges rendezveé-

‘ nyek programjaként vagy barati tarsasagok kikapcsolodasi lehe-

-—

tdségekeént. A gyerekek és fiatalok kdrében is népszerli program,
néhanyan mar tapasztalattal is rendelkeznek a jatéktipusrol. A
szamitogépes jatékok ihlette szabaduldszobat elészor a Szilici-
um-volgyben valdsitottak meg 2006-ban, amelynek témaja Aga-
tha Christie egyik krimijére épiilt. Magyarorszagon 2011 6ta van
jelen ez a kiilonleges szorakozasi lehetdség.

Ezek a logikai fejtorokre alapul6 jatékok szamos pszicho-

logiai folyamatot inditanak el, igy példaul a bezartsag ndveli

stresszhelyzetet. Késobb, ha ez a fesziiltség sikerélménnyé valik,
akkor jo eséllyel maradandé pozitiv élmény lesz. Mindekdzben erdsodik a csapatszellem,
hiszen egymasra tamaszkodva kell véghezvinni a fejtoroket. A konfliktuskezelés és a problé-
mamegoldas vezet majd a kompromisszumokhoz, amik aran a csapat kiszabadul a kiilonb6zo

torténeteket megelevenitd szorult helyzetekbdl.

% y6na Maria (2018) 150. p.
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A szabaduldszobak mintajara a konyvtar termeiben és fo-
lyosoin képeket helyeztiink el, amelyek a regény illusztracioi. Az
érkez6 csoportok kdszontése utan néhany szoban elmondjuk, hol
vannak, mivel foglalkozik a KSH, és milyen konyveket talalnak
itt a polcokon, hogy kapcsoldédik mindez ahhoz az eseményhez,
amire ideérkeztek hozzank.

A konyvtarban a jaték megkezdése elott egy oraval kiala-

kitom az allomésok helyszineit és diszleteit. A sziikséges eszko-

zoket, a logikai feladvanyokat vagy épp a statisztikai évkonyve-
ket a polcrdl vagy a raktarbol az asztalra helyezem. Arra, hogy maguk keressék meg a polcon
a szlikséges forrast, tobb iddre és helyismeretre lenne sziikség.

A jatékot alsé tagozatos didkoknak taldltuk ki. Nem sziikséges hozzd a Rumini-
regények ismerete, a feladatok nem kapcsolddnak szorosan a mithéz, de természetesen elény
¢€s nagyobb élmény is, ha mar ismerik a szereploket és a hely-
szineket. A jaték az elsé kotetbdl vett szovegrészletek alapjan
kalauzolja a gyerekeket a jatékallomasok kozott. A kovetkezd
idézetet olvassak, majd a konyvtartérképen megkeresik az allo-
mast, melyet a megfeleld képpel/szimbolummal jeldltiink, ezzel
segitve a csapatokat, hogy a megfelelé allomashoz jussanak el.
Osztalylétszamtol fiiggetleniil hat csapat indul el egyszerre
(egy-egy kiséronkkel), és az allomasokat végigjarva a leggyor-

sabbak probalhatjak meg elészor kinyitni a szamzaras kincses-

lada lakatjat. Nem szabaduldszobanak, inkdbb nyomkeresé ja-
téknak lehetne mondani, mert a jaték a konyvtar 4 kiilonbozd termében zajlik, természetesen
kozben folyik a kdlesonzés, tehat nem zarjuk az ajtdkat. Nem
sziikséges idékeretet meghatarozni a jatékhoz, hiszen minden
csapat ugyanazt a tizenkét allomast jarja végig, csak épp mas-
mas sorrendben. Minden allomason egy szamot kell megta-
lalniuk a feladatok megolddsaként, majd a szdmok 0sszege
oldhatja fel a kincseslada szamzaras lakatjat.

A feladatok atirhatok és barmely tetszéleges témaval
feltolthetok. Természetesen az egy idOben, tobb helyszinen

valé mozgas miatt bonyolultabb nyomon kdvetni a csapatok
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elérehaladasat, viszont nagyobb 6nallésagot biztosit szamukra. Ez kiilondsen a kozépiskolas
korosztaly esetében hatott j6tékonyan a jaték hangulatara és a csapatok haladasara. Az altala-
nos iskolasok még igényelték a kisérést, ezért egy-egy kollégank val-
lalta a hajo kormanyos szerepét. A hajosinasok pedig Ruminihez ha-
sonloan egy kalandos utat jartak be, ahol szampiramist épitettek, tit-
kosirast és keresztrejtvényt fejtettek meg vagy épp egy infografikarol
olvastak le a tengeri csata részleteit. Az allomasok szama €pp a fele a
csapatok szamanak, erre azért van sziikség, hogy elkeriiljikk az egyes

allomésok el6tti tolongast, az eltérd megoldasi idokbdl addddan. A

jatékhoz tartozo feladatokbol egy valogatas talalhaté az 1-10. szamu
mellékletben.

3.3. Kozépiskolasok — Vidéki nyugalom Agatha Christie modra

A gyerekek életkoruktol fliggetleniil egyénen-
ként valtoz6 sebességgel oldanak meg Osszetett
feladatokat. Az intelligencia tesztek egyik {6
eleme, hogy kortarsaikhoz képest mennyivel
tobb probléma rejtvényszerti feladatot tudnak
megoldani.®® Ezért a kozépiskolasoknak szant

nyomkeresd jaték is szamos logikai jatékot,

rejtvényt tartalmaz; valamint a széveghez kap-
csolodoan informaciokeresést statisztikai kiadvanyainkban.

A bevezetdnk szerint ebben a torténetben egy
panzioba zar mindenkit a hovihar néhany napra. De a
pihenés tragikus fordulatot vesz: ketten meghalnak
¢s mindenkinek lenne inditéka a gyilkossagra. A
panzi6 lakoi figyelik egymast, és akar az asztalon

hagyott hétféi jsag is elég, hogy valakit gyanuba

keverjen... Megérkezik a hazba a feliigyel6 és kez¢-

be veszi az iranyitast, de még 6 sem tud mindenhol ott lenni, ezért segiteni kell neki. Tizenkét

¥ Millar, Susanna (1997) 215. p.
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allomas var felfedezésre (lehetbleg jo tavol egymastol) és a krimi szovegrészletei (maximum
két bekezdés) alapjan kell végigjarni mindegyiket.

A csoportok indulaskor kapnak a csapatok
egy konyvtartérképet, a hatoldalan pedig az 6ssze-
foglalot a jaték menetérdl. Innentdl 6nalldban men-
nek. A panzidban (vagyis a konyvtarban), hétkoz-
napi targyak kozott van a kules a gyilkossag felde-
ritéséhez, igy pl.: egy kalap, egy régi telefon vagy

béroénd vezet nyomra.
Minden alloméson egy-egy betlit kell megtalalni a nyomok
mellett kihelyezett logikai vagy tligyességi feladatok alapjan (szokere-
s6, labirintus, évkonyvben vald keresés). A feladatokat kdzosen kell
megoldani, hiszen az idd is szdmit, ha minden csapattag részt vesz
benne, akkor hamarabb végeznek. Induldskor minden csapat a parat-
lan szamu allomasok szdvegeit kapja igy elkertilhetd a torlodas.

Az Osszes csapat végigjarja az allo-

, masokat, a sorrend nem szamit. Mivel min-

den allomas feladata mellett ott lesz egy boritékban az ijabb szo-
veg, ez iranyitja oket, kiilsd beavatkozas helyett, a kdvetkez6 allo-
masra. A megtalalt betiiket ra kell irni a térképre, ahol megtalaltak.
A végén, ha megvan a 12 betli, visszajonnek az olvasdterembe, és
kozosen talaljak ki a betiikbol a megoldast. A jatékot legalabb ha-

rom-, de legfeljebb hatfés csapatokban érdemes jatszani, a jatékido
- 1-1,5 ora.

A valos szabaduloszobakkal ellentétben a kdnyvtarban lemondtunk
arr6l a motivalo (vagy épp nyomaszto) tényezOrdl, miszerint a jatékosokat
egy helyiségbe kell zarni. A témdk és feladatok azonban kovetkezetesen a
valasztott torténet targyi elemei és cselekménye koré épiilnek. A feladatok
kozott logikai, matematikai és tligyességi feladvanyokkal talalkozhatnak.
Majd a kovetkezd, miibol szarmazo idézet vezeti el ket a kovetkezo felad-

vanyhoz. Minden részletében, valdosaghlien igazodik a cselekményhez, ahol

a jatéktér egyben a konyvtari tér is, amely nem csupan diszletként van jelen,
hanem az egyes feladatokhoz kozvetleniil kapcsolodva. A jatékhoz tartozo feladatokbol egy
valogatas talalhaté az 11-22. szamu mellékletben.
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4. Tapasztalatok, tovabbi tervek

Az osztalyfonokok, kisérok visszajelzései alapjan az osztalyok jol érezték magukat a foglal-
kozasok alatt, szivesen vették az ujabb feladatokat, mikdzben, egy addig ismeretlen intéz-
ményt ismertek meg.

Ami a sajat megfigyeléseinket illeti, 6sszhangban vannak a visszajelzésekkel, egy 1¢-
nyeges elemmel kiegészitve. Mégpedig, hogy gyerekek a jatékot komolyan veszik (igen, még
kozépiskolaban is), ezért segitséget kell adnunk neki a gydzelem
¢s a vereség feldolgozdsahoz, hiszen a jelenlegi jutalmazasi
rendszer szerint 6hatatlanul mindkét kategoridba fognak tartozni.
Szomoruak, ha nem sikeriil a versenyben elséként végezni, és
elégedettek, boldogok, ha a szerencse és a gyorsasag nekik ked-
vez. Ezért szeretnénk tovabb differencidlni az egyes fordulok

értékelését, végiil az ered-

. 3" - ményhirdetésen sem csak
‘7 ,‘g egy gyobztes csapatot emel-
nénk ki, hanem teljesitési szinteket hatdroznank meg.
Ezeket pedig a gamifikacio elemei szerint a torténetekbol
vett jatékos rangokkal jellemeznénk.

A tavolabbi jovében talan a foglalkozasok virtua-

lis térben vald tovabbfejlesztése sem elképzelhetetlen. 4

\\\\‘:“ ."/
o

ve a kiilonbozé megismerési/jaték szintek valaszthatoak. Lennének jelvények, pontok, melye-

Hiszen igy konnyebb lenne az azonnali visszajelzés, illet-

ket akar Gjra és ujra jatszhatndnak. A folyamatos haladas kozben észrévétleniil a hozza
kapcs616do tudasanyagot sajatithatnak el, amely mellé pozitiv jatékélmény is parosulna.

Az infokommunikacids technoldgidk rohamos fejlddésének kdszonhetéen az IKT esz-
kozok széles korben elérhetoek lettek szinte barki szaméara. Ez mar megalapozta a
gamifikacio elterjedését és bevezetésének lehetdségét szamos teriileten. A jatékositas manap-
sag mar nem csak online vagy virtualis formaban hasznalhato, igy alacsonyabb eszkozigény-
nyel is alkalmazni tudjuk, amennyiben erre van igény vagy lehetdség. A jatékositas fogalma
egyre szélesebb korben értelmezhetd, mivel az alkalmazasi teriiletei is széles korben terjed-
nek. Ezért szamos teriileten nyujthat segitséget alkalmazoi szamara. Tapasztalataink szerint

mindez a konyvtarpedagogia esetében is igaz.
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Kezdettdl fogva élményt szeretnénk adni a hozzank
latogaté kiilonbozo korosztalyoknak egy olyan tudomany-
teriiletr6l, mely az ¢ vilaguktol latszolag nagyon tavol all.
A statisztika és a szamok, vagy akar a konyvek sokasaga,
foleg ha szamokkal van tele, elsé hallasra is bonyolultnak
vagy épp unalmasnak hangzik. Legjobb esetben is a mate-
matika tantargy jut esziikbe, és az ehhez kapcsolodo ta-
pasztalataik. Ezért fontos, hogy egy-egy irodalmi mii és

n¢hany egyszerli logikai jaték segitségével mutassunk va-

lami ujat a gyerekek szdmara korantsem olyan vonzo sza-
mok vilagardl. A nagyobbakndl a szovegekhez tematikusan kapcsolodd keresési feladatok
hozzak kozelebb a kiilonboz6 statisztika évkonyvekben valo tajékozodast.

A jaték végére pedig azt reméljiik, hogy mar azt is felismerik, hogy a konyvtari kony-
veinkben talalhat6 szdmok megmutatjak a mindennapi életiinket, a valésagot, szokasainkat, a

vilag valtozasait régen és most.
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MENETLEVELE

Hajosinasok neve:

ALLOMASOK SZAMOK
A pele kiraly udvara

Rufus mester boltja

Ragacs-tenger

Tengeri csata

Fogsagban Pelevar alatt -
labirintus
Aranyvadasz

Kincsestérkép

Fabatkak szigete
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Pelevari bazar

10. Szélkiralynd
11. Polip
12. Sarkény-szoros

A LKIKOTO -BEN ADD OSSZE AZ ALLOMASOKON TALALT
SZAMOKAT, ES NEZD MEG, HOGY SIKERULT-E
MEGTALALNOD A KINCSESLADA LAKATJANAK KODJAT!
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9. szamu melléklet

Kincsestérkép

,A két barat a raktar ajtajaban korilkémlelt. Mindenki a fedélzeten volt elfoglalva,
nem jart arra senki. Besurrantak. Rumini lampat gyujtott, és kiteritette a térképet
egy horddra. Ujjaval mutatta Balikonak, hol a forras, merre vezet az északi
cslicsOkbe az dsvény, és hol a barlang bejarata. — Latod, ez a piros ,x" pedig a

kincs helyét jeldli.”

.......................................................................................................................

Szamold meg, hany kiilonbséget talalsz a kincsestérkép
i két valtozata kozott! i

S |

Fabatkak szigete

»A csarnokban nylzsogtek a fabatkak. Legtobbjuk Cirokra és tarsaira hasonlitott,
de nem csak levél alakuak voltak kozottuk. Néhanyan fakéregnek, mohanak vagy
éppen flcsomonak latszottak az elsé pillanatban. Kézépen, vords kéregbdl épdlt
tronuson Ult a kiraly. Koronajat fagyongyok diszitették, teste gocsortdés agra

emlékeztetett.”

_______________________________________________________________________________________________________________________

g A fabatkak egy titkosirassal késziilt konyvben
i felsoroltak a receficekéreg gyogyhatasait, melyik az
; utolso oldalszam? A titkosiras megmutatja... :

Pelevari bazar

,A vilag legnagyobb bazarja. Sehol mashol nem lehet zsugoritd meg ndvesztd
port kapni; csak itt aruljak a hires latdiveget, amivel a falon is at lehet latni; de
van meg orokkeé vilagitd mécses, lathatatlanna tevé kalap... — ...és soha ki nem
fogyo gyumolcsoskosar — vagott kozbe Baliko. — Igen. A régi pajzsokrol, késekrol,
fegyverekrél, kincsesladakrol és csodakenécsdkrél nem is beszélve. — O -

so6hajtott Baliko —, alig varom mar, hogy ott legyunk.”

A szokeresoben talald meg a pelevari bazarban kaphato
portékakat, a megmaradt betiiket balrol jobbra (és i
g felulrol lefelé) 6sszeolvasva kapod a megoldast ... i

S |



10. szamu melléklet

Molnar Ferenc Angol-Magyar Két Tanitasi Nyelvi
Altalanos Iskola

4. b osztaly
legkivalobb hajosinasainak a

RUMNVEL A SzAMOK TENGEREN"

cimu nyomkeresoé jatékon elért

. HELYEZESERT

Budapest, 2019. aprilis 29.
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13. szamu melléklet Fiti

»— Nem volt gyufajuk - ismételte meg batoritdlag.
— Nem, pont kiiirilt az a doboz, ami nalam volt, a Bill
ongyujtéja meg nem mikodott, és akkor megszdlitottam egy
pofat, aki arra jott. ,uram, tudna adni egy szal gyufat?” -
mondok. Nem gondoltam én semmi kilondset, akkor még nem.
Csak arra jart, mint sokan masok, és én éppen 6t kérdeztem
meg.
Parminter ismét bdlintott.
- Szdéval, gyufat azt adott. Nem szbdlt egy szdét se.
~Kegyetlen hideg van”, mondta neki a Bill, 6 meg csak olyan
suttogasféle hangon felelte: ,Az, bizony.” Légcséhurutja van
neki, gondoltam. Ja, és rendesen be volt am bugyolalva.
,Koszoénjik, uram”, mondok, és visszaadom a gyufajat, és 6
rogvest elhuz, olyan gyorsan, hogy amikor észreveszem, hogy
elejtett valamit, mar tal késé, hogy visszahivijam.”

00000000000000

“Mrs. Boyle a konyvtarszobaban ingeriillten tekergette a radiod
gombjat. Az elsdé kisérlete nyoman a gyermekversek eredetérdl
és fontossagardél szdéld fejtegetésbe csoéppent. Erre aztan
végképp nem volt kivancsi. Tirelmetleniil tovabbkeresgélt,
ekkor egy kulturalt hang arrél tajékoztatta: ,A félelem
lélektanat alapjaiban kell megérteniink. Mondjuk, egyedil
vagyunk egy szobaban. Mogottiink észrevétlenil kinyilik egy
ajtoé...”

Kinyilt egy ajté.

Mrs. Boyle hevesen folpattant, és hirtelen megfordult.

- 6, maga az - mondta megkdénnyebbiilten.- Csupa bargyd miisort
adnak. Semmi olyat nem talalok, amit érdemes volna
hallgatni.”

00000000000000

“A pék az ujsagokat is behozta, melyeket Molly a hallban
lévé asztalon teritett szét. A kiilligyek hattérbe szorultak.
Az idéjaras és Mrs. Lyon meggyilkolasa keriilt cimlapra.
Molly a halott asszony arcvonasait tanulmanyozta az
elmosdédott fényképen, amikor Christopher Wren szdélalt meg a
hata mogott:

— Elég mocskos gyilkossag, nem gondolja? Egy ronda né egy
ronda utcaban. Az ember el sem tudja, ugyebar, képzelni,
milyen torténet volt a hattérben.”






15. szamu melléklet

A dohanyzas elterjedése Angliaban Francis Drake
angol tengerésznek kiszonheto, aki 1386-ban a
nyugat-indiai  vizekrol  dohdnnyal megrakott
spanyol galyakat fosztogatva tért vissza. A
torténetirok szerint a hazatéro angolok orrukon
és szajukon at fiistot eregettek. Ett0l az

idOszaktol kezdve divat lett Londonban a
dohanyzas. A 20. szazad kozepén, amikor a
torténet jatszodik, vajon honnan szerezték be az
angolok az elfiistolnivalot?

Tobb szomszédos europai orszagban gyartottak
cigarettat a

-0s kotete szerint. Az egyes orszagok
cigarettatermelése is millio darabokban volt
mérheto. Keresd meg az emlitett évkonyv Ipar

fejezetének Cigarettatermelés cimu tablazatat.

A feladat megoldasa annak az orszagnak az utolso

elotti betuje, ahol a tablazatban a Habori elotti
évekre vonatkozo oszlopban a 255l-es szamot
talaljatok.



! Az dllomason kereseftt
betd a helyes kijarat

elso betiije lesz
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17. szamu melléklet

Hedtoes Miss Weiraonight!

Gt iroh COnneh, mert nagy bojban
sagyol! Kowem, segition rejtam! St @
%W‘ Sfermon, ahoud a szileink haldlw
dla feeriiltink, nagyor rodszul banmats velem &
@ testrereimmel. Dolgogtatnaks reggeliol astig,
verneh & nem fegpunk &zinte semme ennivaldt,
nem engedneh el minket. 9z migfa oan,
WW&Z%WWMM@’ .
Olzinte tisstelettel & remeimyel:Georgie
Longridgefrm, {940. desember 3,
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A tabla alatt felsorolt szavak vizszintesen, fligg6legesen és atlésan bujnak meg a bettik kozott. Hazd ki 6ket és az utols6 szabadon maradt betti a

megoldas!
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monddka

Agatha feliigyeld Monkswell
ajto fuzet nyomozas
Christie haz oson
Culver hé radio
Davis kéz regény
drot kés tér
érv krimi Wren
félelem London

Molly



19. szdmu melléklet

A telefonkésziilék — régi nevén tavbeszélé — olyan eszkoz, \
amely a hangot a késziilék mikrofonjanak segitségével
elektromos jelekké alakitja at és azt nagy tavolsagra
tovabbitva a Kkésziilék hangszordjaval ujra hallhato
hangga alakitja. A telefon tébb mint szaz éve az emberek
kozotti személyes kommunikacio egyik alapveté és
meghatarozo eszkoze. A vilaghaboruk, a gazdasagi valsag
a telefon eléfizeték szamara is hatassal voltak. Pedig egy
szorult helyzetben - mint a torténetbeli behavazott
panzio — egy segélyhivas ¢életmenté lehet.

A telefon torténetének szazadforduldojan, még a
mobiltelefonok megjelenése elétt milyen gyakori lehetett
a tavbeszélgetések szama? Ezt mutatja meg a Posta és
tavkozlési évkonyv 1985-6s kotetének 1V. fejezete, a

Teljesitmények tevékenységenként, Tavbeszéloszolgalat.

A feladat megoldasa annak az orszagnak az elsé betiije,
amelyik A Delfoldrél kiilfoldre kezdeményezett
tavbeszéléforgalom orszagonként tablazat 198l-es

oszlopa szerint 354060 tavbeszélgetést folytatott.




20. szamu melléklet

A torténetben szereplé Mrs. Davis névére, Miss
Wainwright tanitoné volt. A levelet iro kisfiu téle vart
segitséget. A szazadfordulon és az azt koveto
évtizedekben Europaban a tanitok, tanarok fizetése
vajon lehetévé tette volna, hogy magdhoz vegye a
gyerekeket?

A kérdésre egy lehetséges valaszt a Budapest székes
fovaros statisztikai évkonyvének 1894-es kotetében a
RKozmiivelodés fejezet elsé tablazata adja meg, mely
Kkeriiletenként kozli az értelmiségi kereseteket.

A feladat megoldasa annak a foglalkozasi agnak az
elsé betije, mely a Tanitok, tanarok keresetének
szamanal 137-tel kevesebb a I1. keriiletben.
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Budapest, 2019. marcius 26.
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