
„A kiállított tárgyakhoz 
nyúlni kötelező” –

LABOR –Interaktív Varázstér
Szász János

PTE TTK Fizikai Intézet / Csodák Pécsi Palotája Alapítvány
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LABOR: Játék és tanulás
LABOR – Interaktív Varázstér:

Természettudományos, technikai interaktív 

kiállítás

 Célja: a minden gyerekben és felnőttben élő 

kíváncsiság felkeltése és kielégítése, a 

természettudományi jelenségek megismerése és 

megértése iránt, mindezt szórakozva, játszva
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Miért LABOR?
Helyszín: Zsolnay Negyed, a Zsolnay Gyár egykori 
nagyfeszültségű laboratóriumának épülete (E31)
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Miért Interaktív?

Szerephez jut itt valamennyi érzékszervünk, 
a kiállított eszközöket, játékokat a látogatók 

birtokba vehetik

„A kiállított tárgyakhoz nyúlni KÖTELEZŐ!”

JÁ
TÉ

KT
AN

 P
éc

s,
 2

01
2.

 n
ov

em
be

r 
16

-1
7.



Miért Varázstér?
Interaktív természettudományos kiállítások 

Magyarországon:
CSODÁK PALOTÁJA BUDAPEST 
„VARÁZSKUCKÓ, DEBRECEN” 

Természettudományos
Játszóház Alapítvány

VARÁZSTORONY – EGER 
Természettudományi Pályaorientációs és 
Módszertani Központ 

Mobilis Interaktív Kiállítási Központ – Győr
FUTURA - Mosonmagyaróvár
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Rövid történet
 2008: Pécs 2010 Európa Kulturális Fővárosa

ötletpályázat
 2009: Dr. Janszky József akadémikus, egyetemi tanár és 

Sebestyén Zoltán fizikatanár, mint alapítókkal létrejött a 
„CSODÁK PÉCSI PALOTÁJA” Közhasznú Alapítvány

A régió szakmailag érintett intézményeinek összefogása: 
 PTE TTK Fizikai Intézet
 Magyar Tudományos Akadémia Pécsi Területi Bizottsága
 Eötvös Lóránd Fizikai Társulat
 Paksi Atomerőmű
valamennyien képviseltetik magukat az Alapítvány kuratóriumában

JÁ
TÉ

KT
AN

 P
éc

s,
 2

01
2.

 n
ov

em
be

r 
16

-1
7.



Rövid történet
• 2010 ősz: Egyeztetések a Pécs 2010 

Menedzsment Központtal a kiállítás építészeti 
kialakításról a Zsolnay Negyedben
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Rövid történet
2011 nyár: Megállapodás a Zsolnay Örökségkezelő 
Nonprofit Kft.-vel a kiállítás anyagának elkészítésről 

Kivitelezés: Lézer Plusz Kft.
Szakmai felügyelet: Alapítvány

2012 január - nyitás
A tervezők és készítők: 
• Kaposvári Ferenc
• Kiss Mátyás
• Makkai Géza
• Mérő András

• Dr. Sánta Imre
• Sebestyén Zoltán
• Szász János
• Told Roland
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A játék pedagógiai szempontból
„ A játék, a játszás  a gyermekeket 

megtanítja: cselekedni, önmagán uralkodni, 

másokkal együtt munkálkodni, bizonyos 

szabályokat megtartani, egy célra összpontosítani, 

képességeit másokéval összemérni. A játék tehát 

alakítja, fejleszti a gyermeket.” 

In: Bartha Árpád: A játék (1994) 9.p.
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A játék pedagógiai szempontból

Grastyán Endre (neurobiológia):

„…az emberiség a környezethet való hosszú távú 

alkalmazkodás legjelentősebb felfedezéseihez és 

eszközeihez játéktevékenység során jutott.”
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Tantárgyi attitűdök
Csapó Benő
MAGYAR PEDAGÓGIA 100. évf. 3. szám 343.366. (2000)
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Tantárgyi attitűdök
• Elblinger Ferenc (Szekszárd) 2004 11. évfolyam
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Hogyan javíthat ezen egy 
interaktív kiállítás?
• Érdeklődés felkeltése
• Közhely: kísérletek fontossága
• Személyes tapasztalat
• Szakkörök, tehetséggondozás
• Illeszkedés a kerettantervhez
• Előadások, kísérleti bemutatók
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A tervezés
Interaktivitás  különböző szinteken :

A fizika széles területének bemutatása: 
mechanika – fénytan – elektromosságtan
Informatikai-technológiai ismeretterjesztés
Biztonság – strapabíró, időtálló kivitel
Esztétikum: egységes, de nem egyhangú 

megjelenés
Többségük aktív felügyelet nélkül is 

működtethető legyen
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Megfigyelés Indítás/működtetés Szabályozás



Játékfajták:
1) Jelenségek megfigyelésén, 

megtapasztalásán alapuló játékok

2) Gyakorlójátékok (érzékszervi, mozgásos 

játékok)

3) Szabályjátékok (társasjáték, logikai játékok)

4) Építő és konstruáló játékok

5) Szimulációs játékok
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1. Jelenségek megfigyelésén 
alapuló játékok

Foucault-inga
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Mechanika Megfigyelés Felügyelet nélkül



1. Jelenségek megfigyelésén 
alapuló játékok

Golyócsúszda
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Mechanika Indítás Felügyelet  nélkül



1. Jelenségek megfigyelésén 
alapuló játékok

Tesla-transzformátor
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Elektromosságtan Megfigyelés Felügyelettel



1. Jelenségek megfigyelésén 
alapuló játékok

Newton-bölcső
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Mechanika Indítás/szabályozás Felügyelet nélkül



1. Jelenségek megfigyelésén 
alapuló játékok

Labda-egyensúlyozás levegőben
Nehézségi erő a Földön és a Marson 
UV-asztal
Ferrofluid – a mágnesezhető folyadék
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2. Gyakorlójátékok (érzékszervi, 
mozgásos játékok)

• Óriástükör
• Merőleges és 

párhuzamos tükrök
• Érintsd meg a békát!
• Légörvény-ágyú
• Beszélgetés a hangok 

káoszában
• Parabolikus hangtükör
• Örvényáramú fék

JÁ
TÉ

KT
AN

 P
éc

s,
 2

01
2.

 n
ov

em
be

r 
16

-1
7.



2. Gyakorlójátékok (érzékszervi, 
mozgásos játékok)

Plazmagömb

Veszélyek, felelősség…
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3. Szabályjátékok

Bolyongó vitorláshajó

Rajzolás tükörben

Billegtető

Légfoci
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4. Építő és konstruáló játékok
• Bermuda henger
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4. Építő és konstruáló játékok

Levitáló mágneses gömb
Kockák egyensúlya
Boltívépítés
Lissajous-ábrák fénnyel
Energiaparadoxon lejtő
Teremin
– varázsolj hangokat! JÁ
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5. Szimulációs játékok

Repülőgép-szimulátor

Egérvezérlés tárgyakkal
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A játékok ismertetőtáblája 
Figyelemfelkeltő név
Mit csinálj?
Rövid, egy-két soros 
használati utasítás
Mire figyelj?  - a 
figyelem ráirányítása a 
jelenségre
Mi a magyarázat?  
Rövid, néhány mondatos 
magyarázat
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A játékok ismertetőtáblája 

„Érintsd meg a békát!”
•Mit csinálj? 
„Nézz rá oldalról az eszközre, és 
próbáld megsimogatni a békát!”
•Mire figyelj?  
„A béka valójában nem ott van ahol 
látod, hanem a kettős tükör alján.”
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A játékok ismertetőtáblája 
• Mi a magyarázat?  
„A béka felületéről kiinduló fénysugarakat a két
szembefordított homorú tükör újra egyesíti a
látott helyen, ahonnan ismét széttartó sugarak
indulnak ki – mintha ott lenne a béka.
A szemünk (vagyis tulajdonképpen az agyunk,
amely összerakja, értelmezi a szemeinkből
érkező ingerületeket) ott véli látni a testet, ahol
a szemünkbe jutó fénysugarak kiindulni
látszanak. Ezért érzékcsalódás minden
tükröződés, hiszen a tárgyak valójában nem ott
vannak.”
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Tapasztalatok
• A vártnál nagyobb érdeklődés
• 30 játék, mintegy 45-60 perc „játékidő”
• A kisebbek (óvódások, alsó tagozatosok) 

számára is érdekes
• Igény a bővítésre
• Bizonyos technikai részletek fejlesztése
• Karbantartás, javítások

JÁ
TÉ

KT
AN

 P
éc

s,
 2

01
2.

 n
ov

em
be

r 
16

-1
7.



A jövő
• Sötétszoba
• Játékok fejlesztése, új funkciók, mobil 

technológiák
• A kiállítás anyagának dinamikus cseréje 

(jelenlegi méretben évente öt új installáció)
• Előadások, kísérleti bemutatók
• Szakkörök
• Bővítés a kémia, biológia 

tudományterületekre, sőt, a művészetek felé!
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Elérhetőségek
• Labor Interaktív Varázstér – Zsolnay Kulturális 

Negyed 
• http://www.zskn.hu/labor

• Csodák Pécsi Palotája Alapítvány
• http://www.cspp.hu/

• cspphu@cspp.hu
• Dr. Sánta Imre – a kuratórium elnöke 
• Szász János – a kuratórium titkára
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•Köszönöm a figyelmet!
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