A Kiallitott targyakhoz
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nyulni kotelezo” -
LABOR -Interaktiv Varazstér

Szasz Janos
PTE TTK Fizikai Intézet / Csoddk Pécsi Palotaja Alapitvany




LABOR: Jaték és tanulas

LABOR - Interaktiv Varazstér:
Természettudomanyos, technikai interaktiv
kiallitas

! Célja: a minden gyerekben és felnSttben é16
kivancsisag felkeltése és kielégitése, a
természettudomanyi jelenségek megismerése és

megértése irant, mindezt szorakozva, jatszva
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Miert LABOR?

Helyszin: Zsolnay Negyed, a Zsolnay Gyar egykori
nagyfeszultségl laboratériumanak éptlete (E31)
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Miért Interaktiv?

Szerephez jut itt valamennyi érzékszervink,
a kiallitott eszkdzoket, jatekokat a latogatok
birtokba vehetik

mber

,A kidllitott targyakhoz nyulni KOTELEZO!”
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Miert Varazster?
Interaktiv természettudomanyos kiallitasok
Magyarorszagon:
CSODAK PALOTAJA BUDAPEST

,VARAZSKUCKO, DEBRECEN”
Természettudomanyos
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Jatszohaz Alapitvany
VARAZSTORONY - EGER

Természettudomanyi Palyaorientacios és
Modszertani K6zpont
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Mobilis Interaktiv Kiallitasi Kozpont — Gyér
FUTURA - Mosonmagyarovar




Rovid torténet

2008: Pécs 2010 Eurdpa Kulturalis Fovarosa
Otletpalyazat

2009: Dr. Janszky Jozsef akadémikus, egyetemi tanar és
Sebestyén Zoltan fizikatanar, mint alapitokkal létrejott a
,CSODAK PECSI PALOTAJA” Kdézhasznu Alapitvany

A régio szakmailag érintett intézményeinek 6sszefogasa:

PTE TTK Fizikai Intézet
Magyar Tudomanyos Akadémia Pécsi Teruleti Bizottsaga
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E6tvos Lorand Fizikai Tarsulat
Paksi Atomeromdi
valamennyien képviseltetik magukat az Alapitvany kuratoriumaban




Rovid torténet

* 2010 Osz: Egyeztetések a Pécs 2010
Menedzsment Kdzponttal a kiallitas épitészeti
kialakitasrol a Zsolnay Negyedben
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Rovid torténet
2011 nyar: Megallapodds a Zsolnay Orékségkezeld
Nonprofit Kft.-vel a kiallitas anyaganak elkészitésrol
Kivitelezés: Lézer Plusz Kft.
Szakmai felUgyelet: Alapitvany

A tervezok és készitok:

Kaposvari Ferenc Dr. Santa Imre
Kiss Matyas Sebestyén Zoltan
Makkai Géza Szasz Janos

Méro Andras Told Roland
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A jatek pedagogiai szempontbol
, A jaték, a jatszas a gyermekeket
megtanitja: cselekedni, 6nmagan uralkodni,

masokkal egyutt munkalkodni, bizonyos
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szabalyokat megtartani, egy célra 6sszpontositani,

képessegeit masokéval 6sszemeérni. A jaték tehat
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alakitja, fejleszti a gyermeket.”

In: Bartha Arpad: A jdték (1994) 9.p.




A jatek pedagogiai szempontbol

Grastyan Endre (neurobiologia):

,...aZ emberiség a kornyezethet valo hosszu tavu
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alkalmazkodas legjelent6sebb felfedezéseihez és

eszkozeihez jatéktevékenység soran jutott.”
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Tantargyi attitidok

Csapo Bend
MAGYAR PEDAGOGIA 100. évf. 3. szam 343.366. (2000)

5. évfolyam 7. évfolyam 9. évfolyam 11. évfolyam
Tantargy - . - :

Atlag Szords Atlag Szoras Atlag Szoras Atlag Szoras g
Matematika s, & | 0,99 3,26 0,97 3,05 1.00 2.88 1,05 %
Fizika - - 3,17 0,99 2,85 0.98 2,51 1,02 é
Kémia - . 3.49 1,05 2,95 104 | 267 1,06 3
Biologia 3.84 1.01 3.89 0.92 3.56 0.99 3.36 1,02 :~
Foldrajz 3,73 1,04 3.54 1,02 337 1,00 3,29 111 EE
Nyelvtan 3.40 1,09 S 1,00 3,10 0.94 3.06 0,91 é
Irodalom 3,90 0,98 3.61 1,02 3,44 1,00 3,48 1,01 E
Torténelem 3,99 1.04 3.63 1,09 3,40 1.07 3.42 1,10 .
Rajz 4,10 111 3.82 1,13 3.68 1.10 353 1,16
Idegen nyelv 3,71 1.20 3.43 1,17 3.61 1.09 3,53 1.7
Attitiid atlag 3,84 0,61 3,96 0,58 3,44 0,58 3,34 057

' Az atlag standard hibdja egyik esetben sem haladja meg a 0,03 értéket.




Tantargyi attitidok

* Elblinger Ferenc (Szekszard) 2004  11. évfolyam

Csapd Papp- Csap6é Kocsis Elblinger
1995 J.1997 1999 1999 2004

id.nyelv 3,7 3,92 353 385 3,44 18,09

Osszes

torten. 3,62 3,73 3,42 3,63 339 17,79
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biologia 3,64 3,54 3,36 3.5 3,18 17,22

"Odma'o 341 352 348 31 323 1674

ma;fm 314 346 288 3.1 323 15,81

vevia se2 293 306 29 28 1475
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fizika 2,64 2,96 2,91 2,42 2,73 13,26

kéemia 2,79 287 2,67 242 2,31 13,06




Hogyan javithat ezen egy
interaktiv kiallitas?
* Erdeklédés felkeltése

* Kozhely: kisérletek fontossaga
* Személyes tapasztalat

mber

* Szakkorok, tehetséggondozas

* |lleszkedés a kerettantervhez

» El6adasok, kisérleti bemutatok
- JATEK
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A tervezeés

_lnteraktivitas kulonbozd szinteken :

Megfigyelés | Inditas/miikodtetés | Szabdalyozas

A fizika széles tertletének bemutatasa:
mechanika — fénytan — elektromossagtan
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_!Informatikai-technoldgiai ismeretterjesztés

_!Biztonsag — strapabird, id6tallo kivitel

_IEsztétikum: egységes, de nem egyhangu
megjelenés

_ITobbséglik aktiv felligyelet nélkil is
mukddtethetd legyen
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Jatékfajtak:
Jelenségek megfigyelésén,

megtapasztalasan alapulo jatékok

Gyakorldjatékok (érzékszervi, mozgasos
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jatékok)

Szabalyjatékok (tarsasjaték, logikai jatékok)
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EpitS és konstrualé jatékok

Szimulacids jatékok




1. Jelensegek megfigyelésén
alapulo jatekok
_!Foucault-inga

m Megfigyelés Felugyelet nélkiil
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1. Jelenségek megfigyelesén
alapulo jatékok

_!Golydcsuszda

__ Mechanika | Inditss | Feliigyelet nélkil
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1. Jelenségek megftigyelésén
alapulo jatékok

Tesla-transzformator
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1. Jelenségek megfigyelésén
alapul6 jatékok

_INewton-bolcsd

m Inditas/szabalyozas | Felligyelet nélkil
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1. Jelenségek megfigyelésén
alapulo jatekok
_ILabda-egyensulyozds leveg6ben
_INehézségi er6 a F6ldon és a Marson

_IUV-asztal
_IFerrofluid — a magnesezhet6 folyadék
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2. Gyakorlojatekok (érzékszervi,
MOZgasos ]atekok)

L }‘ui 7 .'“
> Oriastiikor '
* Merébleges és

parhuzamos tukrok
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* Erintsd meg a békat!

* Légorvény-agyu

* Beszélgetés a hangok
kaoszaban
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* Parabolikus hangtikor
* Orvényaramu fék



2. Gyakorlojatekok (érzekszervi,
mozgasos jatekok)

_!Plazmagomb

Veszélyek, felelGsség...
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3. Szabalyjatékok

_!Bolyongé vitorlashajo

IRajzolas tikorben e

Vezesd wiiid o Kishajot o sZigeten kOZOce
€5 ViAa & TaROMANYT & KIKOTODE!

VIEYAZZ, UtROZDON SOK & CEODAS!
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_IBillegtet6

_ILégfoci

S
0]
o
S
9]
>
S
c
o
—
o
~N
5
(S
0
a
=
|_
~
=
<
S




4. Epit6 és konstruald jatékok

* Bermuda henger
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4. Epitd és konstruald jatékok

_!Levitald magneses gomb
_!Kockak egyensulya
_!Boltivépités
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_ILissajous-abrak fénnyel
_!Energiaparadoxon lejté
_ITeremin
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—varazsolj hangokat!



5. Szimulacios jatékok

_!Repiil6gép-szimulator

_lEgérvezérlés targyakkal
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A jatékok ismertetdtablaja

Figyelemfelkelt6 név Erintsd meg a békat!
Mit csindlj? Touch the frog

Rovid, egy-két soros e

Nézz ra oldalrdl az eszkozre, és probald megsimogatni a békat !

hasznalati utasitas

A béka val6jaban nem ott van, ahol latod, hanem a kett&s tiikor aljan.

M. . I.? Mi a magyarazat?
lre flgye ,I i B a A szemiink (vagyis tulajdonképpen az agyunk, amely dsszerakja, értelmezi a szemeinkbé| érkez6

ingeriileteket) ott véli atni a testet, ahol a szemuinkbe jut6 fénysugarak kiindulni latszanak. Ezért
fo | e ral i ra’ n y Ilta' S a a érzékcsalodas minden tiikrozédés, hiszen a targyak valojaban nem ott vannak.
jelenségre

16-17.

V4
[ ? Look at the gadget and try to stroke the frog.
Ml a magyarazat' What to pay attention to?
— M 4 z In fact the frog isn't where it seems to be; it is at the bottom of the duplex mirror.
Révid, néhany mondatos

Two facing parabolic mirrors (the top one has a window in the centre) form an optical system that has a Pa""”‘:'i" ol

V4
property. When an object is placed at the centre of its bottom part a real image of it (like a hologram) can be see
I I I a gy Z top window. This image is just an optical illusion.

JATEKTAN Pécs, 2012. november




A jatekok ismertetotablaja
!"

,Erintsd meg a békat

Mit csinalj?

mber

,Nézz ra oldalrol az eszkozre, és
probald megsimogatni a békat!”

Mire figyelj?
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,A béka valojaban nem ott van ahol
latod, hanem a kettés tiikor aljan.”




A jatékok ismertetotablaja
Mi a magyarazat?

,A béka felliiletérdl kiindulo fénysugarakat a két
szembeforditott homoru tiikér ujra egyesiti a
latott helyen, ahonnan ismeét széettarto sugarak
indulnak ki — mintha ott lenne a béka.

A szemiink (vagyis tulajdonképpen az agyunk,
amely d&sszerakja, értelmezi a szemeinkbdl
érkezo ingertileteket) ott véli latni a testet, ahol
a szemlnkbe juto fénysugarak kiindulni
latszanak.  Ezert  erzékcsalodas  minden
tlikrézodes, hiszen a targyak valojaban nem ott
vannak.”
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Tapasztalatok

A vartnal nagyobb érdekl6dés
30 jaték, mintegy 45-60 perc ,jatekido”

A kisebbek (6vodasok, also tagozatosok)
szamara is érdekes
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lgény a bOvitésre
Bizonyos technikai részletek fejlesztése
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Karbantartas, javitasok




A jovo

Sotétszoba

Jatékok fejlesztése, uj funkcidk, mobil
technologiak
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A kiallitas anyaganak dinamikus cseréje
(jelenlegi méretben évente 6t Uj installacio)

El6adasok, kisérleti bemutatok

Szakkorok

Bévités a kémia, biologia
tudomanyteruletekre, s6t, a mlveészetek felé!
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Elerhetoségek

*
* Labor Interaktiv Varazstér — Zsolnay Kulturalis *f?
Negyed ;5

KULTURALIS
NEGYED

* http://www.zskn.hu/labor
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* Csodak Pécsi Palotaja Alapitvany
* http://www.cspp.hu/
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* cspphu@cspp.hu
* Dr. Santa Imre — a kuratorium elnoke
* Szasz Janos — a kuratdérium titkara




* K6szondm a figyelmet!
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