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A játék szerepe a gyermek és 

iskolai könyvtári munkánkban

Cél: A könyvek, az olvasás, a könyvtár 

megszerettetése

• Könyvtárhasználati foglalkozásokon: 

élményszerzés, játékos ismeretterjesztés

• Szabadidőben: könyvtári játékok, társasjátékok



A  BÖLCS BAGOLY JÁTÉK

Eredeti cél:

Olvasók toborzása az új 
könyvtárba

Igény a folytatásra:

Játéklehetőség

Játékos ismeretterjesztés



A NÉVADÓ:

A BÖLCS BAGOLY 

KÖNYVSOROZAT



A JÁTÉK MENETE

• 2-4. osztályos tanulók részére bármely iskolából

• Csapatjáték: 3 fő csapatnevet választ magának

• Egész tanéven keresztül, szeptembertől márciusig

• Minden hónapban egy-egy feladatlapot a 

könyvtárban, könyvek segítségével együtt kell 

megoldaniuk

• Minden évben más-más téma feldolgozása: könyv-

és könytárhasználattan, mesék, mesehősök, 

állatok, számítógépek, környezetvédelem, 

városismeret, Olvasás Éve, Nagy Könyv, 

könyvsorozatok,folyóiratok



BÖLCS BAGOLY TÁBLA

A csapatok és a feladatok 

nyilvántartására

A feladatlapok értékelése 

pontozással a visszajelzést 

szolgálja.

Nem összesítjük a 

pontszámokat.

A hangsúly a kitartáson van, 

nem  pedig a 

versenyszerűségen.



ZÁRÓ RENDEZVÉNY

Májusban a zárás a Bölcs Bagoly Buli 

• Közös ajándék műsor: meghívott 

vendégek, színházi és 

bábelőadások, filmvetítés, amatőr 

együttesek bemutatkozása

• Egyéni ajándékok: apróság minden 

játékosnak

• Fődíj: az összes feladatot megoldott 

csapatok külön jutalmazása



BÖLCS BAGOLY BULI

1995.



FŐDÍJASOK



FELADATLAPOK

 Életkor figyelembe vétele

 A játékosok különböző 
képességeihez 
alkalmazkodik

 Játékos jellegű

 Rajzos feladatok

 Csoportmunka

 Minden alkalommal új 
feladatlap kidolgozása



KIÁLLÍTÁSOK



AMIRŐL A SZÁMOK MESÉLNEK
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AMIRŐL

A SZÁMOK MESÉLNEK

30 ÉV ALATT:

10 282 JÁTÉKOS

3 262 CSAPAT

240 FÉLE  FELADATLAP

26 096 MEGOLDOTT 
FELADATLAP

ÉVENTE ÁTLAG:

108 CSAPAT

343 GYERMEK

864 DB FELADATLAP

3000 LÁTOGATÓ



30 ÉV TAPASZTALATAI

 Könyvtárhoz kapcsolódó szép élmény a 

játékosoknak

 Barátok, szülők meghívása a könyvtárba 

 A könyvtár bemutatása a játékosok saját 

gyermekeinek

 Hajdani „Bölcs baglyosok” gyermekei a jelenlegi 

játszótárasaink 



KÖSZÖNÖM A FIGYELMET!


