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1. Bevezetés

2011 majusaban kezdtem meg a munkamat a Godolléi Varoesi Konyvtar és
Informaciés Koézpont informatikai csoportjadban. Parhuzamosan a felndtt kolcsonzésnél
(tajékoztatas) tevékenykedtem, majd 2014 szeptemberét6l az InfoPont részlegen is

dolgozom.

Az internetes kozosségi oldalak és a konyvtari blog gondozasa is az én feladatom, ahol
konyves ajanlokat ¢és tippeket, beszamolokat jelentetiink meg. E-book hasznéaloként
tdmogatom azt, hogy minél tobb szinvonalas digitalis tartalom legyen elérhetd a
konyvtarban, ami segiti az alkalmazkodést a digitalis kor uj kihivasaihoz. Mar altalanos
iskolai tanulmanyaim alatt is nagyon felkeltette az érdeklddésemet a vizualis kultura, ezért
annak kivaltképp oriilok, hogy a grafikai ismereteimet nem csak plakéatok és szordanyagok
készitéséhez hasznalhatom fel a konyvtari munkdm sordn. Azért, hogy helytalljunk és
gondoljunk az eldttiink allo nemzedék olvasasi szokasainak fejlesztésére, megalkottuk az idei
rendhagyé olvasovetélkedonket. A tanulmdnyom témdaja az Olvasék Diadala
olvasasfejlesztési programunk weboldalanak megtervezése, létrehozasa, valamint annak
elemzése és bemutatasa, aminek hatterében egy konyves adatbazist épitiink. A projekt soran
a feladataim a kovetkezOk: weboldal grafikai feliiletének tervezése, QR kod tablak tervezése,
a weboldal tartami részeinek felvitele és formazasa, a kozosségi oldalak manegementje €s

marketingje, beérkezett jelentkezési adatok és kreativ feladatok adminisztracioja.

A Go6dollél Varosi Konyvtar Gyermekkdnyvtara minden évben megrendezi célzottan
egy-egy konyvre iranyuld olvasévetélkeddjét. Godollé varosanak Miivészetek Kertje
nevezetli tematikus évéhez igazodva alkottuk meg az Olvasok Diadalat, ami soran a

csapatoknak 6t honap alatt dsszesen 264 konyvet kell elolvasniuk.

Egyre tobb statisztikai adatbol deriil ki, hogy a mai tinik, azaz a Z generacio tagjai évrol-
évre egyre kevesebbet olvasnak és szabadidejiiket a szamitogép eldtt internetezve, vagy
televiziot nézve toltik. Igy kiemelten fontosnak tartottuk, hogy a kedvenc szérakozasi
eszkozeiket is bevonjuk a jatékunkba, valamint ezzel egyiitt Kicsalogassuk Oket a
természetbe. Az olvasovetélkedd elnevezésébdl mar kovetkeztethettek: az alapjat a népszerti

bestseller Suzanne Collins Ehezék Viadala cimii konyve szolgaltatta.



Az Olvasok Diadala elnevezési jatékunk {6 szintere az online weboldal, amit egyarant
szamitogépen és mobil internet segitségével okostelefonnal, vagy tablagép segitségével
elérhetnek.

Godollo teriiletét 12+1 korzetre osztottuk, ezeket tudjak felkeresni GPS koordinatak
segitségével majd a korzet tablajan talalhato QR kodot beolvashatjak. Aki elébb felkutatja a
helyszint, az tobb konyv koziil valogathat, és donthet az egyik kotet elolvasasa mellett. A
korzetekhez vagy a konyvekhez kapcsolodo kreativ feladatok beadadsaval plusz zsetonok
zsakmanyolasara van lehet0ség. A jaték akkor ér véget egy csapat szamdra, ha mind a 12
korzetet bejarta és az azokhoz tartozd konyveket elolvasta, valamint 4 kreativ feladatot
teljesitett. Ot honap alatt 5 alkalommal értékeliink, azutan a vetélkedd allasat kozzétessziik az
oldalunkon taldlhaté eredményjelzd tdblaban. A , Nyitodiadal” és egy lezart korzet kozos
felfedezésére szervezett kiranduldsunk alkalméval a csapatok is jobban megismerhetik
egymast. A tapasztalataink és a beérkezd videdk alapjan is elmondhatjuk, a fiatalok nagy
lendiilettel ¢és élvezettel vetették bele magukat az Olvasok Diadalaba, aminek

eredményhirdetésére, azaz ,,Zar6 diadalara” 2015. oktdber 11.-én keriil sor.

Az aldbbiakban szeretném részletezni a tobb hodnapon at tartd jatékmenet és weboldal

tervezésének folyamat, valamint az el6ttiink allo feladatok véghezvitelére iranyuld terveimet.



2. Az otlett6]l a megvalositasig

Eleinte még ,,Korzetek viadala” néven futd projektiink alapjaiban is megvaltozott 2014
januarja Ota. A {6 célunk természetesen mar akkor is az volt, hogy hogyan tudnank a
»digitalis bennsziilottek-et interaktivan, szorakoztatoan olvasasra 6sztondzni. A 12 és 17 év
kozotti korosztaly gond nélkiil hasznalja a szamitogépet, okostelefont, tabletet, rdadasul a
videojatékoktol pedig alig lehet Oket elszakitani. Ezt kihasznélva a jaték nyelvével szeretnénk

Oket 0sztondzni a jobbnal jobb torténetek olvasasara.

Fontos tisztaznunk, hogy az 1995 és 2012 kozott sziiletett korcsoportnak milyen

tulajdonsagai vannak:

e A hdlon légnak

e Mindig be vannak kapcsolva
e Mobilisak

e Gyorsak

o Tiirelmetlenek

e Nagyobbak az elvdrdsaik
e Nyitottak

e Informaciodusitottak

o Kiserletezok

o Kozossegiek

e  Globalisak

e Viltozatosak

Az Uj Peadgogiai Szemle 2012 6sz6tdl 2013 tavaszaig tartd felmérésébél kideriilt, hogy a
fiatalok a szabadidejiiket leginkabb a barataikkal toltik, ezt koveti a zene, a szamitogép ¢€s a
sport. ,,4 lista végén a pldzazas kullog, amit alig valamivel el6z meg az olvasds, mindegy,
hogy informdcioszerzésre iranyul-e, vagy szorakozasra. A lanyokndl a szépirodalom alig

valamivel nyomja le a pldazazast, mig a fiuk a legkevésbé egy bevasarlokozpontban szeretnek

! Prievara Tibor: Na de ki is az a digitalis bennsziil6tt? Oktatovideok - 2010. januér 9. [Elektronikus
dokumentum] URL: http://tanarblog.hu/oktatastechnika/821-na-de-ki-is-az-a-digitalis-bennszueloett
Letoltés ideje: 2015.04.28


http://tanarblog.hu/oktatastechnika/821-na-de-ki-is-az-a-digitalis-bennszueloett

lodorogni, akkor mar inkabb olvasnak. A megkérdezettek 33,58%-a 1-2 orat toltott a
szamitogeép elott naponta. (Ez az ido az okostelefonok megjelenése miatt ma valosziniileg
sokkal tobb lenne.) A t6bb mint 4 ordt megjeloloknél 14% volt a fiuk, 11% a lanyok ardnya,
am azok kozott is tobb volt a fiu, akik nem mindennap hasznaljak a szamitogépet. A fiatalok
foleg csetelésre (70, 99%) és a kozosségi oldalakon valo jelenlétre (67, 88%) haszndljak az
internetet, szotarazni a netrol 42, 34%-uk szokott. Az iskolatipus egyaltalan nem volt
dominans tényezo a valaszadasnal, barmilyen iskoldba jarjon is a fiatal, napi 1-2 orat az
interneten tlt. "> Ezekre a tényekre alapozottan alkottuk meg a tervezetet miszerint: A
kiinduld pontunk a bdségszaru, ami egy QR kodokbol 4ll6 interaktiv beszéld kerekasztal.
Tanosvényiink alapjat az Ehezék viadala cimii konyv szolgaltatja, aminek a helyszine
Panem. A mi Panemiink a G6do1161 Arborétum. Ez a besz€lo tabla ismerteti a jaték menetét.
A godolléi arborétumot 12+1 titkos korzetre osztjuk. A kiinduld6 QR koédot beolvasva
juthatnak el a 12 korzet valamelyikébe ahol ujabb QR koéd beolvasasa utan Gjabb feladatot,
kapnak, amit ha megoldanak a kovetkez6 korzet adatait kapja megoldasként. Ha nem sikertil
megoldani a konyvre épiilé izgalmas feladatot (feleletvalasztos), akkor vissza kell menni az
el6zo korzetbe. A cél az, hogy a titkos 13-as korzetbe kell eljutni, ahol izgalmas meglepetés
varja a harcost. A Nyitoviadalt kovetéen 1 éven keresztiil van lehetéség jatszani.

Erdeklédéstd] fiiggden akar hosszabb ideig is az arborétumban maradhatna a jaték.

Az elso elképzeléseket tobb helyen is atalakitottuk, hiszen az Gj tervben mar nem egy nagy
helyszinre koncentraltunk, mint az Arborétum (ahol egy tablank igy is ki lett helyezve),

hanem Godollo teljes zoldovezetére.

Hogyan kombinaljuk a digitalis bennsziilottek nyelvével az olvasasfejlesztést?
A jaték az online weboldalunkon folyik, amelynek allomasait QR kodok segitsévégel lehet
bevenni. A nevezés 3 fOs csapatokkal és egy tamogatd mentorral (aki lehet sziild, tanar vagy
egy barat is, akinek szenvedélye az olvasas) torténik. A jaték sordn eldszor minden korzetbe
12 kotetet valogattunk, majd a jelentkezOk szamdnak novekedésével a konyvlista tovabbi
bovitésére volt szlikség.

Nagyszerli lehetdség lett volna a digitalis dokumentumok népszeriisitésére, ha
jatékosok az oldalunkon keresztiil e-kdnyvben is le tudtak volna tolteni a kivalasztott, azaz

lefoglalt kotetet, arra az 5 honapos iddéintervallumra. ,,Az e-konyv kélcsénzés folyamdn a

2 Dr. Gombos Péter, Hevérné Kanyé Andrea, Kiss Gabor: A netgeneraci6 olvasasi attitiidje=Uj Pedagogiai
Szemle, 2015. 1-2. sz.



kényvtdr ideiglenes haszndlatra dtengedi az adott miivet olvasdsra Dbeiratkozott
olvaséjdnak a kényvtdr helyiségein kiviil, vagy a konyvtdrban az olvasé igényei szerint.”

Sajnos azonban egyes foldrészek e-kényves kényvtdri gyakorlata szempontjdbél Mi
eurdpaiak, kicsit lemaradtunk a Glébusz mds régiéitél.”s- igy ez a terviink még nem

valosulhatott meg.

A névvalasztaskor olyan egyedi konnyen megjegyezhetd informativ kifejezd elnevezést

akartunk, amit kordbban mashol még nem hasznaltak.

A lehetséges nevek:
o Korzetek Viadala
Ezt azért vetettiik el, mert a név egyaltalan nem utal az olvasasra.
e Olvasok Viadala
Egy ilyen cimii kihivés jelenleg is jatszhatd a moly.hu weboldalon, aminek a célja az
Ehezdk Viadala trilogia elolvasasa, igy lemondtunk errél az elnevezésrél is.

e Olvasék Diadala (A végleges valasztasunk)

2.1 Nemzetkozi és hazai gyakorlatok feltérképezése

Péterfi Rita olvasdsszociologus részletesen taglalta cikkében a kiilfoldi ¢és itthoni
olvasasfejlesztési modszereket. Az elektronikus forrashasznalatra épiilé feladat kidolgozasa
hasonlit némiképp a mi moddszeriinkre, amit 6 a Gyermekirodalmi Adatbazis segitségével
valositott meg.

“A cél az informaciotomegben valo eligazoddashoz sziikséges készségek fejlesztése. A
program célcsoportjat a 6-14 éves koru gyerekek képezik. A tevékenység eredményeként
fejlodik a diakok tanulmanyozo-elemzé olvasdsi készsége, fejlodnek a kommunikdacios és

kognitiv képességek, valamint kialakul a széveges forrdsokhoz vald kritikus viszonyulds.”*

A Konyvtari Intézet idén meguajult Gyermekirodalmi Adatbazisaban kereshetiink cim,
szerz0, kozremikodo ¢€s kiado szerint. Ezen kiviil bongészhetiink kiilonb6z6 csoportositasok

szerint, valamint Osszetett sz{iréssel is kivalogathatjuk a koteteteket.

¥ Mi az e-book? Kényvtari fogalmak az e-kdnyv kolesonzéssel dsszefliggésben - 2014. augusztus 4.
[elektronikus dokumentum] http://konyvkonnektor.hu/?p=4295 Letoltés ideje: 2015.05.28

4 péterfi Rita: Olvasasfejlesztés itthon és kiilfoldon: Elektronikus Konyv és Nevelés, X. évf., 2008. 4. sz.


http://konyvkonnektor.hu/?p=4295

2012-ben indult utjara két informatikus konyvtaros, Marczi Renata és Takacs Eszter
vezetésével a Konyvment6, aminek otlete a virtudlis allatneveldék és a nagy népszeriiségnek
orvendd internetes szerepjatékok o6tvozésébol szarmazott. Az online jaték soran életerd-
pontokat kell gytiteni, és a pontok novekedésével a konyvek életszintje is valtozik, a cél a
halhatatlan Tiinde szint, amit 241 pont megszerzésével lehet elérni. A pontszerzésért a
jatékosoknak 10 kivalasztott konyvvel kapcsolatos kérdéssorra kell helyesen valaszolniuk.
Az oldalon inkabb nagyobb szerephez jutott a jaték, konyves adatbazis nem épiil, egy nem
regisztralt felhasznald csak az orokbefogadott konyvek listajat gorgetheti végig.

A Kényvmento oldalat eddig 35.864-en lattak és jelenleg 189 regisztralt jatékosa van.
(2015.02.24-i adatok) 2015.02.23-dn a 101. kényv is megmenekiilt a jatékban, ez dtszamolva
kériilbeliil 800 konyves kvizt jelent.’

A Debreceni Ady Endre Gimnazium konyvtara 2006 6ta minden évben megredezi az
»Olvass tobbet!” cimii olvasasfejlesztési jatékat a 13-19 kor kozotti didkok szamara. A
kezdetekben még papir alapon miikodd jaték soran féleg magyar irodalmi és vilagirodalmi,
ifjusagi, szorakoztatd kortars miiveket dolgoznak fel és azokra vonatkozo online feladatlapot
toltenek ki feliigyelet mellett. Aki a legtobb pontot gytijti, az nyeri a jatékot. A feldolgozott
konyveket a jaték weboldalan kozzéteszik a kotet cimének és boritdjanak feltiintetésével
egyluitt.

Példaul 2011-ben Németorszagbol induld izgalmas szabadban jatszhatd geolokacios
jaték, a Munzee soran QR kodokat lehet késziteni prémium tagsdggal, azok helyszineit
meghatdrozni és karbantartani, ami nem egyszerii feladat. A jaték lényege, hogy felhivja a
figyelmet egy helyszinre vagy olyan informaciokat kozoljon egy teriiletrol, ami érdekes. A
Munzee kodok nem nagyok, tobbféle formatumban kaphatdak. A legpraktikusabb a matrica,
bar azt sem lehet minden feliiletre helyezni, de otthon is tudunk nyomtatni kodot, a 1ényeg,
hogy tegyiik vizhatlanna, hiszen az id6jaras viszontagsagait allnia kell. Nagyobb varosokban,
igy Godollon is szamos helyszinen hoztak 1étre Munzee-t, amiket konnyen meg tudunk
keresni a jaték alkalmazasan keresztiil. Ha sikeriil talalnunk egy Munzee-t akkor pontokat és

jelvényeket lehet nyerni.

® Koényvment6 Konyvtar Wiki szocikk [Elektronikus dokumentum]
http://konyvtar.hu/wiki/K%C3%B6nyvment%C5%91 Letsltés ideje: 2015.05.20.



http://konyvtar.hu/wiki/K%C3%B6nyvment%C5%91

3. Az Olvasok Diadala jatékmenetének tervezési folyamata

A makro- és mikrokornyezet tanulmanyozasa, elemzése

A konyvtari munkdink soran foleg a SWOT elemzés terjedt el, mivel nem koncentral annyira
a makrokornyezetre, mint a PEST elemzés. Az Olvasok Diadala jaték SWOT elemzését az 1.
tablazat foglalja 6ssze.

1. tablazat: Az Olvasok Diadala jaték SWOT elemzése

S (strengths)/erdsségek W (weaknesses)/gyengeségek
o Technikai felkésziiltség e Ha egy helyszinre szervezziik a
e Osszeszokott csapat jatékot tul gyorsan bejarhatd
e A csapat rutinos rendezvényszervezoi e A jaték weboldala nem 100%-0san
készsége mobiltelefonra optimalizalt
e Korabbi olvasovetélkeddk sikeressége e A tablak rongalasabol adododan
e A jaték weboldala 4llanddan elérhetd néhany helyszin nem latogathato6 egy
segitség mindig kérhetd ideig
e Izgalmas jatékmenet e Tobb helyszin esetén: csak
e A jaték alapjat képezd imidzs nyitvatartasi idében latogathatd
népszerlisége
O (opportunities) lehetéségek T (threats)/ veszélyek
e Innovativ marketing készitése e Téblak rongalasa
e A jaték ujboli megrendezése e A fejlesztésiink elére nem vart
e A konyves adatbazis tovabbi bovitése hibaibol ad6do problémak
e Kiviilallok szamara is elérhetd legyen e A gyerekek, jatékosok
az oldal 6sszes funkcidja lemorzsolodasa
e egyéb nem vart hibak




Stratégiai pont (fokusz)

Az elemzések utan mar konnyen meg tudjuk hatarozni, hogy miket szeretnénk a terveink
koziil megvaldsitani és milyen gyengeségekre és veszélyekre kell kiemelt figyelmet forditani.
Valamint ekkor még van lehetdség arra, hogy modositsunk az elképzeléseinken. Pédaul a
tervezés soran, ahogy mar korabbiakban emlitettem az eredeti Otleteink alapjan egy nagy
helyszinre koncentraltunk, azt késdbbiekben megvaltoztattuk és tobb belvarosi helyszint

jeloltiink ki. A jaték alapjain is valtoztattunk igy nem csak egy konyv elolvasasa a cél.

A munkacsoport kialakitasa

A tervezést és a munkalatokat 7 f6 viszi véghez, akik kiilonbozé munkateriiletrdl lettek
valogatva:

o 2 {6 gyermekkonyvtaros

e 3 {6 informatikai agrol

e | f6 a konyvtari marketing részrdl

e 1 {6 vezetdi beosztasban

A munkacsoportunk hetente megbeszéléseket tartott, mikozben oOtleteltiink, a folyamatos

munkalatainkrol beszamoltunk.

A jovokép kialakitasa

Ro6vid tava (6 honap) terveinkre helyeztiik a hangsulyt, hiszen a csapatok ennyi id6t kaptak a
helyszinek feltérképezésére. A 256 konyvbdl allé adatbazis létrehozésa a frissités
lehetdségének fenntartasa a gyerekek bevondsaval. A jovoképiink tiikrozi, hogy ezzel az
olvasasfejlesztési programmal mit szeretnék elérni, hova szeretnénk jutni. Hossza tava
terveink kozott a weboldal fejlesztésére vonatkoz6 idealisztikus elképzeléseinket is

megfogalmaztuk mely az 6sszefoglalasban olvashato.
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Az atfogo cél meghatarozasa

Az atfogd célunk nem mas, mint a fiatalok olvasasi kedvének novelése a digitalis eszkozok

hasznalataval.

Kulcsfontossagu teriiletek Kijelolése

A stratégiai tervezés soran fontos a kulcsfontossagu teriiletek kijelolése. Esetiinkben
elsddleges szerepet kapott az informatika, weblapfejlesztés, az olvasand6é kotetek
kivalasztasa a gyermekkonyvarosok szaktudasat felhasznalva. Masodlagos szerepet kapott a

rendezvényszervezés €s a koordinaci6 valamint a marketing.

Folyamatos értékelés, a valtozasokhoz igazitas

Folyamatos ellenérzéssel tudjuk kijavitani, valtoztatni és pontositani a terviinket, ezt segiti a
bekiildott tartalmak tobbszori értékelése és atnézése. Ez id6 alatt a mi munkankra és a
csapatok munkaira is koncentralni tudunk.

A jaték ideje alatt 4 alkalommal ellendrziink és értékeliink (csapatonként minden harom
elolvasott konyv utan), az 6todik értékelés alkalméval pedig mar a végleges eredmények

kertilnek majd ki.

Az eredmények kozzététele, tanulmanyozasa, a sziikséges vizsgalatok, elemzések
végzése®

A jaték allasarol és a feltoltott élménylapok eredményeirdl barki tajékozodhat. 1d6koézonként
statisztikdkat is kozzéteszlink, ezzel is buzditva a csapatokat. Részletes végleges elemzést

akkor terveziink, ha befejez6dott a jatékunk.

® Sebestyén Gyorgy - Tamasné Fekete Adrienn: Konyvtari menedzsment. Eszterhazy Karoly Foiskola, 2011.
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3.1 Az olvasmanylista kivalasztasa

A gyerekkonyvtarosok tobb szempont alapjan szemezgettek az olvasando konyvek koziil. A
korabbiakban emlitett konyvcimek éltal szimbolizalt témak adtak a f6 valogatési iranyt. Mar
az elején kikotottiik, hogy az 6 nyelviikon szolitsuk meg oket, igy nagyobb szdzalékban
kortars szerz6k miiveit valogatta be a munkacsoport, teljesen kihagyva a Kkotelezéd

olvasmanyokat.

Milyen alapelveket kellett betartanunk?

e Konyv korhatarainak megszabasa (12-17)
e Témadkhoz illeszkedés

e Nem tul hosszu kotetek

e Foleg kortars, szorakoztatd kotetek

A korzetek nevei egyben egy kotet cime is, ami valaszthat6 22 db konyvbdél (2. tablazat). Egy
korzet egy témat olel fel. gy adodik az 6sszesen elérhetd 264 db kotet (12 x 22).

2. tablazat: A korzetek nevei és témai

Korzetek és a nevet adé kotet cime Korzet / konyvek témaja

Allati elmék Allatos torténetek

Semmi Kiilonleges képességii helyzetli gyerekek

Belso értékek, kontra kiilsdségek, torténetek

op; csajok satobbi népszerll és népszeriitlen gyerekekrol

Csaladom ¢és egy¢éb allatfajtak Csalados torténetek

Els6 bevetés Krimik

Ehez6k viadala Kalandregények

Most akkor jarunk? Romantikus regény nem csak lanyoknak

Négyen egy gatydban Torténetek a baratsagrol

Micsoda tarsasag A vilagirodalom, amit nem tanitanak az iskolakban
Rohog az egész osztaly Humor

Naplok Titkos és nem titkos naplok
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4. A QR koddal rendelkez6 korzettablak helyszineinek
megvalasztasa

A korzettablak helyszineinek kivalasztasa soran a kovetkezd fontos kérdések meriiltek fel:

e Egy nagy helyszinen legyen a jatékunk?
Elénye: Hamar, akér egy nap alatt bejarhato a tertilet.
Hatranya: Nagyon gyorsan fel lehet fedezni az 6sszes keriiletet, igy nem olyan

¢lménydus.

e Esetleg Godollo hataraban, erdos teriileten helyezziik el a tablakat?
Elénye: Izgalmasabb, olyan helyszinekre kalauzolhatjuk el a jatékosokat ahol még
nem biztos, hogy jartak.

Hatranya: Nehezen bejarhat6 és minden teriilet bejarasdhoz ajanlott a felndtt kiséret.

e Godollo kozponthoz kozeli helyszineit valasszuk?
Elonye: Konnyen megkdzelithetd, nincs sziikség felndtt kiséretre.
Hatranya: Nagy valoszinliséggel mar jartak az adott helyszinen, nem sok plusz

informéciot tudunk nekik szolgéltatni a tabla révén.

Végiil ugy dontottiink, hogy kombinaljuk, lesznek kozelebbi és tavolabbi pontok is,
amit fel tudnak keresni a jatékosok. A QR koddal rendelkezé tablakat nem csak a jatékhoz
tartozd informéciokkal kivantuk elldtni. Minden helyszinnek egyedi nevet adtunk és egy
természeti helyhez (Kis mocsar) vagy novényhez (Godolléi kidolt fa) tarsitottuk, a
Mivészetek Kertje tematikajahoz igazodva. Probaltunk olyan hasznos informacidkat k6zolni
a tablainkkal, ami turisztikai szempontbol is megallja a helyét és egy jarokelonek is érdekes.
Példaul van Go6dollén a Zeneiskola mellett egy kidolt fa, amire a helyi gyerekek imadnak
felmaszni, azonban a fa torténetét nem sokan tudjak. (a korzetek részletes elnevezései a 3.
tablazatban talalhatok).

A QR koéd tablak kihelyezéséhez G6dollé Onkormanyzatahoz tartozé teriiletektél valamint a
tobbi hely illetékes személyeitdl is engedélyt kellett irni és a tablardl latvanytervet is

mellékeltiink a kérelemhez, hogy vizualisan is elképzelhetd legyen. A nyitodiadalra, azaz a
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jaték kezd6 napjara 2015. aprilis 10-re mind a 12 tabla a helyére keriilt és a beleegyez6
engedélyeket is megkaptuk.

3. tablazat: A korzetek végleges cimei és helyszinei a végleges GPS koordinatakkal

Korzet Korzet neve Helyszin GPS

sorszama y koordinatak

CMloses . . ., 47,603

1. Allati elmék 1.Teva melletti vaddisznok 19329

2. Semmi 2. Kid8lt fa (Zeneiskola mellett) B

. oy e s 47,618

3. Pop, csajok satobbi | 3. Urréti-to 10,332

4 Csaladom és egyéb | 4. Babat-volgy, Biogazdasag 47,629

' allatfajtak Babat romtemplom (templomtébla) 19,375

- . . . 47,597

o. Els6 bevetés 5. Kis-Mocsar 19,352

6. Ehezék viadala 6. Arborétum, Jatszotér i’;g;;

e 47,593

7. Most akkor jarunk? | 7. Egyetem, Vackor fa 10 368

8. Kiralyi Kastély

8. Negyen egy Kiralydombi pavilon és hegyi 47,595
gatyaban i c e o0 19,347

mamutfenyd melletti ,,volgy
9 Alkonyat 9. Premontrei temetd 47,591
' ) 19,366
. . . . S 47,600
10. Micsoda tarsasag | 10. GIM-haz kertje, voros tolgy 19343
Rohog az egész , . 47,597
11. osztaly 11. Szinpad, Alsopark 19,353
12 Naplok 12.Erzsébet Park, Orias tuja 47,596
' P ' : ) 19,338

4.1 A QR kad tabla készitésének folyamata

Milyen informaciok keriiltek a keriilettablara?

A jatek logdja

G0dolloéi Varosi Konyvtar logoja, cime, elérhetdsége

A korzet cime

A kiemelt természeti érték neve

A helyszin rovid torténete

Mivészetek Kertje 2015 logd

Go6do116 Onkormanyzat logoja

QR kod

Nem mobiltelefonnal érkezdknek, a korzet feloldasahoz sziikséges szamsor
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6. KORZET

Ehez6k viadala

Arborétum

Az 1920-1930-as években Magyarorszag legjelentdsebb névény-
kertje volt a Jozsef Féherceg Ligetnek nevezett, 190 hektaros
tertleten alapitott arborétum, amelyet azért hoztak Iétre, hogy
az alfoldi terlletek fasitasara alkalmas fafajokat honositsanak meg
benne. A Gédolléi Arborétum kilénlegessége, hogy olyan
erdészeti névénygyuijtemény, ahol a fafajokat a velik kialakult
tarsulasokban, erdészertien, a jellemz6 lagyszani szint, cserjeszint
kiséretében lathatjuk. Az arborétum a természetben megtalalhaté
fafajok és a nemesitett erdészeti fajtak génbankjaként is mikodik.

Az arborétum 1989 6ta rendszeres nyitva tartassal varja a latogat6-
kat. Gyujteményében jelenleg 147 fenyd és nyitvatermé, illetve
875 lombos fa és cserje faj, fajta, valtozat illetve a foldrajzi
valtozat talalhato. wsmwmperkerdo hugodotoi erdeszet arboretum)

2. abra: Végleges helyszinre kihelyezett korzettablak egyike

15



Korabbiakban mar a konyvtarban tobb plakatra valamint szordéanyagra generaltunk sajat QR
kodokat. Az épiiletiinkben jatszodd Szecesszids tirankon is a kddok Ovezték a tandsvényt,
amit beolvasva a weboldalunk egyes aloldalaihoz jutottak a jatékosok. Egészen pici méretben
is felfedezhetjiik Oket a csokoladépapirokon, sot a jegyeken ¢és bérleteken is a DataMatrix
koédot, ami kis mérete ellenére konnyebben olvashatd és a méretének novelésével egyre tobb
és tobb adat tarolasara alkalmas. ,,A QR-kod egy kétdimenzios vonalkod (tulajdonképpen
pontkod), amit a japan Denso-Wave cég fejlesztett ki 1994-ben. Nevét az angol Quick
Response (=gyors vdlasz) réviditésebol kapta, egyszerre utalva a gyors visszafejtési
sebessegre, és a felhasznalo altal igényelt gyors reakciora. Rendkiviil népszerii Japanban,

ahol szamos plakaton, hirdetésen szerepel és a legtobb mobiltelefon is képes értelmezni. o

Korzetvalasztas és konyvvalasztas a kodok segitségével

Korzet meghatarozasa Helyszin felkeresése QR kéd Weboldalon
GPS segitségével Fényképezés és konyvfoglalas
dekddolas

3 abra: A QR kéd keresésének és beolvasasanak folyamata

Miutan a csapatok felkeresték a korzetet és beolvastak a QR kodot, egy weboldal jon be a
témahoz kapcsolodo konyvekkel, amibdl tudnak véalogatni.

Azok szamara is késziiltink megoldassal, akik csak GPS segitségével jutottak el a helyszinre
és nem rendelkeznek okostelefonnal, vagy mobilinternettel. Minden korzet sajat
bejelentkezési oldallal rendelkezik, ami nyilvdnosan elérhetd. A tablan talalhatd 6
szdmjegybdl 4all6 szdmsor, a csapat azonositd és jelszd segitségével hozzaférhetnek a
korzethez tartozo elérheté konyvek listdjdhoz. Amennyiben mar egy csapat belépett az

oldalra csak a 6 szamjegyli kodot kell megadni, €s hozzaférhetnek a korzet koteteihez.

" QR kod Wikipedia szécikk [Elektronikus dokumentum] http://hu.wikipedia.org/wiki/QR-k%C3%B3d
Letoltés ideje: 2015.05.10.
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OiLvas IADALA

AJATEK ELOADASBAN KORZETEK TERKEP CSAPATOK

BELEPES
Azonosito:

Jelszo:

A csomag kodja:

FEKETE

oy .

4 abra: Az egyik korzetiink feloldasa elott

FRIC KNIGHT
LASSIE HAZATER
{ e L
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5. Grafikai megjelenés, weboldal technikai megvalésitasa
5.1 A jaték grafikai tervei

Mielé6tt elkezdjiik a vazlatokat tervezni mindig érdemes megvizsgalni, hogy raszter
(Adobe Photoshop, Gimp) vagy vektor elven (Adobe Illustrator, Corel Draw) miikodé
programot alkalmazunk.

A tervezés soran figyelembe kellett venniink a célcsoportunkat, akik szeretik a modern,
1jitd, dinamikus, letisztult formékat.

A Vizualis kommunikdcio soran mar a meglévd tartalmat ontjiik formaba, hozzatesziink
valamit a meglévo tartalomhoz vagy modositjuk azt, illetve a format és magat a tartalmat is

mi teremtjiik meg. 8

Grafikai alapelvek:
e kiegyensulyozottsag
e ritmus
* cgyscg
e dominancia

® aranyossag

Ezeket a szabélyokat probaltam betartani az Olvasok Diadala grafkai tervezése sorén,
mialatt az Ehezok Viadala kényv boritojanak stilusa lebegett a szemem elétt. A konyv
boritojan talalhaté szinekhez hasonlé arnyalatokat valasztottam, igy a naplemente sarga
(#F26522) a narancssarga (#F99D31) valamint a sotétsziirke (#282524) illetve kozépsziirke
(#454242) szin adta az alapjat a tervezésnek.

5. abra: A hasznalt szinpaletta

® Alice Twemlow: Mire j6 a grafikai tervezés? Budapest, Scolar kiad. 2008.
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A cimhez egy karakteres, hatarozott betlitipust kerestem igy a Hunger Games ingyen
letoltheté Freeware TrueType vektoros betlikészlet-formatumra esett valasztasom. Amit
moédositanom  Kkellett, mivel a karakterkészlet nem tartalmazta a kozép-curdpai ékezetes
betiiket.

Elsének a jaték logdja sziiletett meg (lasd: 6. kép) az Ehezék Viadalabol ismert
szimbolikus kéztartas és egy konyv otvozésével. Az abra koriil egy karika és a konyvet

,,atlétt” nyilvessz6 lathatd, ami lendiiletet ad a kdzépen elhelyezett elemeinknek.

OLvas IADALA

6. abra: A jaték logéjanak f6 valtozata

A logobol kiindulva terveztem meg a weboldal felépitését. A header, azaz a fejléc folé
keriiltek a projekt hivatalos logéi, igy a Godolléi Varosi Konyvtar logdja, a Miivészetek
Kertje tematikus éviink logdja, valamint Godo1lé Varos Onkormanyzat cimere. Igyekeztem
olyan designt/ feliiletet 1étrehozni, amit a fiatalok magukénak érezhetnek, szivesen hasznaljak
és gyakran visszatérnek. Rovid, egyszeri felépitésii meniipontokat hoztunk létre, amit
gyorsan végig tudnak ,lapozni”. A layout footerébe azaz labrészébe a logd kicsinyitett masa
keriilt, valamint a korzetek elvalasztottsagara emlékeztetd szaggatott hatarvonalak. A
tervezés utan mérlegelni kellett, hogy a weboldalon mekkora mennyiségli képet, milyen
formatumt fajlokat szeretnénk alkalmazni. A legelterjedtebb interneten is fellelhetd
képformatum a JPEG, aminek hatranya, hogy a képeket veszteségesen tomoriti. A
részletgazdagabb ¢€s hirtelen szinidtmeneteket tartalmazo fajlok esetében észrevehetd
tomoritési hibakat és mindségromlast is tapasztalhatunk. E miatt dontottem Ggy, hogy egy
veszteségmentes tomoritési eljarast alkalmazo formatumot hasznalok a grafikai elemekhez, a

PNG-t.
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Weboldal tervezés wireframe azaz drotvaz segitségével

Mieldtt elkészitettem a weboldal grafikai

Fejléc/Header

terveit, igen fontosnak talaltam, hogy el6szor

drotvaz segitségével felépitsem a weboldal | AJAték  ElGadasban  Kometek  Térkép  Csapatok

alapvetd részeit, hova fognak keriilni, mekkora

Konyv adatlapja

helyet foglalnak el a szovegek, képek, ikonok. Konyvre vonatkozs informaciok
Kiadd

, , . , Kiadas éve
Ennek hasznalataval kialakitottam az oldal Oldalszam
Korhatar

stmktliré] at. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nulla quam velit, _
Tobb online weboldal segitségével tudunk | vuiputate eupharetra nec, matiis ac Eckodiolis

neque. Duis vulputate commodo lectus,

r ’ . r ’ r . ac blandit elit tincidunt id. Sed rhoncus,
késziteni drotvazat, én jelen esetben a fortor sed eleifend tristique. fortor

mauris molestie elit, et lacinia ipsum

MOCkingbiI’d quam nec dui. Quisque nec mauris sit

amet elit iaculis nretium sit amet anis

(https://gomockingbird.com/mockingbird/)

Elménylap
ingyenes oldalat valasztottam, ahol kategériak vee vov yee vew
vee yoo vov voe

szerinti osztasban valogathatunk az elemek

Konyvre vonatkozo kérdes

kozil.

Nehézséget okozott szamunkra a

,Csapatok” oldal megtervezése, hiszen itt

talalhatd a bejelentkezés és a csapatok listdja Labléc/Footer

is, amit bejelentkezés utin felvalt a Csapat 7. abra: A bejelentkezett felhasznaléi feliilet

adatlapja, amin megjelennek a valasztott drétviza

konyvek és a feladat feltoltési lehetOség.
Egyes oldalak, mint az ,,El6 adasban” és ,,A jaték”, menet kozben is valtoztak, igy a
drétvazunk is kiegészitésre szorult. A konyv adatlapja (lasd: 6. abra) bonyolultabb
tervezéssel jart, hiszen itt az élménylaphoz értékeld pontok is és a bejelentkezés utan
szovegbeviteli mezdk elhelyezésére, gombok helyének meghatarozasara volt sziikség.

A Nemzetkozi Szabvanyiigyi Szervezet (ISO 9241) meghatarozdsa szerint aZ ergonomia
megkonnyiti a munkavégzést, a felhasznalo biztonsagat és egészségének védelmét szolgdlja,

javitja a felhasznalo kozérzeteét, fejleszti a felhasznalo jartassagat és képességeit.g

% Szoftver-ergonoémiara vonatkozo6 szabvany, avagy 1SO 9241 [Elektronikus dokumentum]
http://goo.gl/LVIXIA Letoltés ideje: 2015.05.15.
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Hasznalhatosagi faktorok
* Megtanulhatosag (Learnability): Amikor a felhasznalo eldszor taldlkozik a feliilettel,

mennyire egyszerii szamara az alapveto feladatok elvégzése?

Ahhoz, hogy megismerjék az oldalt a résztvevok, a Nyitddiadalunk alkalmaval egy rovid
bemutatot tartottunk, és hetente konzultacidé alkalmaval kérdezhetnek a csapatok, ha
barmilyen problémaba iitkoztek. Az oldal készitése kozben arra torekedtiink, hogy minél

egyszeriibben lehessen hasznalni.

» Hatékonysag (Efficiency): Ha a felhasznalo mar megismerkedett a feliilettel, akkor milyen

gyorsan tud kiilonbozé feladatokat megoldani?

A fiatalok konnyen elboldogultak az oldalon, kommentelnek, a feladatok feltdltése komoly

probléma nélkiil ment.

* Megjegyezhetéség (Memorability): Amennyiben a felhasznalo egy ideig nem haszndlta a

feliiletet, a korabban megszerzett tuddasat mennyire gyorsan tudja ujra felidézni?

Mivel az oldalt 5 hénapon keresztiil folyamatosan hasznaljak, igy a leghosszabb iddszak,
amig nem nyitjak meg az oldalt az maximum 3-4 nap lehet, hiszen folyamatos informaciokat

osztunk és osztanak meg veliink.

* Hibak (Errors): Hany hibat ejt a felhasznalo, milyen mértékiiek ezek, és mennyire tudjak a

hibdikat kénnyen javitani?

Tapasztalataink alapjan a fiatalok nem sok hibaba futottak. Az ¢élménylapok kitoltése kozben
akadtak a felhasznalok olyan problémara, ami feltehetGen az adatbazisunkba juté nem
megfeleld karakterek okozhattak.

A kreativ feladatok feltoltése soran talalkoztunk olyan esettel, ahol egy-két feladathoz ugyan
azt a képet, vagy videot toltotték fel a csapatok. Ezt konnyen tudjak javitani, a torlés gombbal

konnyen vissza lehet vonni a bekiildését.
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* Elégedettség (Satisfaction): Mennyire megfelelo, kényelmes a feliilet hasznadlata a

510
felhasznalo szamara?

Attekinthetd, konnyen kezelhetd letisztult oldal és a talp nélkiili egyszerti betiitipus (Arial)
hasznalataval erdsitettem a kényelmes oldalhasznalatot.

A kotetek és a korzetekhez tarozé aloldalakon egy fejlécben megjeldltik a témakat, ennek
segitségével konyebben eligazodhatnak. A konyvek mellé olyan ikonokat készitettiink, amik
jelolik, hogy melyik korzetet foglaltdk mar el, valamint melyik kényvhoz toltotték ki az
¢lménylapot. A sajat oldalukon is lathatdéak a konyvek boritoéi, amik alatt ikonok jelolik,
milyen tipusu kreativ feladatot tolottek fel.

5.2 Az olvasovetélkedo weboldalanak bemutatasa technikai oldalrol

A weboldal létrehozasa eldtt felmeriilt a kérdés, hogy sziikségiink van-e egyedi domain
cimre. Fontosnak tartottuk, hogy a G6doll6i Varosi Konyvtar valamilyen modon szerepeljen

a cimben, igy maradtunk az egyszeriibb megoldasnal, egy aloldalnal.

Tehat az oldalunk neve: www.gvkik.hu/olvasokdiadala

A weblap felépitése:

e Ahonlap (homepage), mely a weblap (website) nyitooldala, az alap kiinduldsi
helyzet;

o A belsé weboldalak, melyekre a nyitolap fo linkjei révén a lapban mélységileg
tovdabbkattinthatunk;

o A rajtuk lathato-hallhato tartalom (szoveg, kép, animacio, film, hang),

o Végiil, maga a lathatatlan informacios architektura, vagy az oldalak hipertexlinkes,
belso kereséses, navigacios egybefogadasa felépitett weblappa

e Kiilon emlitendok a navigacios vagy utasitasi eszkozok: a meniik, a gorditésavok, a

. o . . ” 11
parancsgombok, a szovegbeviteli mezok, vagyis a ,, miiszerfal”.

19 jakob Nielsen: Usability Engineering. Morgan Kaufmann Publishers, 1994.
11| eiszter Attila: Webergonomia Jakob Nielsen nyoman. Budapest, Typotex kiad., 2011.
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A weboldal részeit PHP értelmezé generalja, ami nem mas, mint egy szerver oldali
scriptnyelv, aminek hasznalatdval dinamikus weboldalakat hozhatunk létre. igy PHP kod
segitségével tudjuk a HTML5 fajlokat generalni, adatbazis lekérdezéseket végezni, fajlokat
irni, olvasni.

A HTMLS5 jelolonyelv bevezetett olyan uj elemeket, amik alkalmazéasaval kikiiszobolhetd a
vided, hangfajlok, illetve az interaktiv jatékok megtekintéséhez sziikséges pluginok (pl:
Adobe Flash, Microsoft Silverlight) kotelezé telepitése.

A HTMLS szabvanybol kikeriiltek a szovegformazasra iranyuld ,tagek”, mint példaul a
kozépre igazitdas <center>. Az ilyen jellegli megjelenéseket a CSS-el azaz a stiluslap
segitségével kell meghatarozni. A mi oldalunk esetében is minden formazas a CSS
stiluslapok altal definialt, aminek egyes részeit feliil lehet biralni az admin feliilet beépitett
tartalomkelezdjével.

A konyvtarunk weboldalanak MySQL adatbazisaba lettek 1étrehozva az Olvasok Diadala
tablai, igy a www.gvkik.hu admin feliiletén keresztiil végezve konnyli az adatok felvitele.

Az oldal rekordjai 12 tablaba keriilnek. A MySQL adatbazis kezeléséhez a phpMyAdmin
nevi grafikus webes eszkozt hasznaljuk, amelynek a segitségével adatbazisokat és tablakat
lehet Iétrehozni, valamint SQL parancsok (lekérdezések) futtatasara is alkalmas.

A csapatok az admin feliileten tortént felvitel révén automatikusan kapjdk meg a sajat

azonositojukat, azaz az ,,id”-t.

A korzetek rekordjai a diadal konyvek elnevezésii tablaba kertiltek. A korzet kodsor révén
torténd ,,felfedezése” egy PHP script lefuttatasaval miikodik, ami a korzethez tartoz6 URL
cimet ellendrzi. Ha megtalalhat6 a hivatkozasban a helyes szamsor, akkor a script atiranyit
minket a valaszthato konyvek listajahoz. Ellenkez6 esetben hibaiizenetet kapunk, hogy nem a
megfeleld kod lett begépelve és probalkozzunk még egyszer. Okostelefonnal a kodot
beolvasva egy masik PHP script fut le, ami automatikusan felismeri, hogy mobil eszkzrol

nézziik az oldalt, és ebben az esetben nem kéri a szamsor begépelését.

A konyvvalasztast tartalmazé diadal csapat korzet elnevezésii tadblankba (ami a rendszeriink

,.lelke”) haromféleképpen keriilhetnek be az adatok:

1. Ha a csapat nem talalta meg a korzetet, akkor még nem szerepel a tdblaban rekord.
(Ebben az esetben a weboldal grafikus feliilletén a korzetet latja, de a valaszthatod

konyveket nem.)
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2. Ha a csapat megtalalta a korzetet, akkor a tablaban csapat_id és a korzet_id is kap egy
szamértéket (az adat tipusa: INT(11) a zardjelben a maximalis szamot tudjuk
megadni) a konyv_id értéke pedig 0 (azaz még nem kertil kivalasztasra a konyv). Ez a

0 nem egyenlé a NULL értékkel, ami hidnyz6 vagy ismeretlen értéket jelol.

3. Ha a csapat mar ranyomott a weboldalon valo belépés utan a lefoglalom gombra,
akkor a konyv id is kitoltésre keriil, és ilyenkor uj adattal mar nem lehet feliilirni,
azaz a csapat nem valtoztathatja a foglalast. Fontos tudni még, hogy a csapat id és a

korzet id-hez nem rendelhetiink két kdnyvet.
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5.3 Az oldalunk navigaciojanak kialakitasa
Egyszertien kezelhetd letisztult meniit terveztem, aminek nagy betimérete kelti a

kattinthatosag érzését. Az é16 oldal mentipontjanak betiii kontrasztos eltér6 szint kaptak.

Navigacios stilusok tipusai

Navigacids sav (Vizszintesen az oldal tetején elhelyezve)

Legordiilé menti (Az egér foléhelyezésével jon eld a tobbi meniipont)

Szoveges linkek (A szdvegben elhelyezett navigacio)

Kenyérmorzsa navigacio (Az oldal tetején lathato oldal elérési titvonal)
Oldaltérkép (Az egész weboldal linkjeinek kilistazasa)

Navigécios horgonyok (A linkre kattintva az oldalon beliil a megfeleld helszinre

ugrunk)

Az oldalunkon navigaciés savot hoztunk létre a kovetkezé meniipontokkal:

AJATEK ELO ADASBAN KORZETI TERKEP CSAPATOK

8. abra: A navigacids sav

A jaték
Kezdetekben ez az oldal volt a homepage-iink azaz féoldalunk, hiszen a legfontosabb
informaciok és a jelentkezési lap itt voltak fellelhetok.

Feliil a valasztoikonokra kattintva lehet eljutni a jatékszabaly a feladatok és a pontozas

ULVAS@ADALA

ELO ADASBAN KORZETEK TERKEP CSAPATOK [

részteles leirasaihoz.

Olvasék Diadala részletek

Feladatok

KUZDELEM-KREATIVITAS-KITARTAS
12 korzet, 12 konyv - 1 nyertes = TE

Ha elmultal 12 éves

9. abra: A Jaték meniipontra kattintva
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El6 adasban (Homepage)

A meniisor alatt, eredményjelz6 tablara kattintva, legordiil a jaték részletes allasa, amit vissza
is lehet csukni. Az ,,El6 adasban” a folyamatos gyors informacidaramlas helyszine. A
csapatok kérdéseket tehetnek itt fel, valamint mi is itt ilizeniink a résztvevoknek.
Forumszertien mitkddik a hirfolyam, a korabbi hozzészolasokra a valasz gombra kattintva

tudunk hivatkozni.

?hl)!lh’),-

Oivas IADALA

A JATEK KORZETEK TERKEP CSAPATOK

EREDMENYJELZO TABLA

Kerink kat, ,
visszajolzést az o-mallro! (ezzel
Jotzitok, hogy értitek és JottSk :) )

10. abra: Az K16 adasban meniipontra kattintva

Korzetek

Itt talalhato a 12 korzet tdblazatosan felsorakoztatva. A jaték kezdetekor csak azok szamara
jelent meg korzetvalaszték, aki mar bejelentkezett €s beolvasta a QR kodot a mobiltelefonjan,
vagy beirta azt a hatjegyli szdmsort, amit a tablan levo kod alatt olvasott le. Az oldalon
harmas parokban jelennek meg a konyvekrdl elnevezett korzetek, amire rékattintva

megjelenik az adott t¢émahoz tartozo konyvvalaszték.

I\.‘;W(r-

OLvas IADALA

AJATEK ELO ADASBAN TERKEP CSAPATOK

ROBERT MERLE] <
ALLATIELMEK S

=

[

11. abra: A Korzetek meniipontra kattintva
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Térkép
Olyan interaktiv térképet terveztem, amivel a részletes informaciok konnyen
megjelenithetdek. Igy példaul az adott teriilet latogathatosagi ideje, vagy az 5-0s lezart

korzetiinkrdl a tajékoztatas. A térképen csak Godolld ismertebb utcai lathatoak.

ULVAs@ADALA

AJATEK ELOADASBAN KORZETEK CSAPATOK

Giiddllo

4 XOR2ET }

2. KORZET

12. abra: A Térkép meniipontra kattintva

Csapatok

A csapatok fiil alatt talalhat6 a bejelentkezési feliilet. A csapat sajat adataihoz a hozzaférés és
a konyvek foglalasa hiszen csak belépés utan lehetséges.

Ha lejjebb gorgetiink a csapatok lathatoak kilistazva, nevekkel, profilképekkel egyiitt. Ha
rakattintunk a képre, vagy nevekre, megjelennek a csapatok altal lefoglalt konyvek.

nLVAS@ADALA

AJATEK ELOADASBAN KORZETEK TERKEP

Belépés

A csapatod sajat adataihoz val6 hozzaférés és
kdnyv foglalds csak belépés utén lehetséges

OREAKS

®

13. abra: A Csapatok meniipontra kattintva
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5.4 Jelentkezési feliilet

A jelentkezést egy online létrehozhatd és kitolthetd trlap segitségével oldottunk meg. A

http://www.jotform.com/ gyorsan elkészithet6, konnyen kezelhetd webes trlapkészitdjét
valasztottuk, mivel sokréti tirlapeszkdzzel rendelkezik, példaul fajlfelt61té modullal is.

A jelentkezési lapon az alabbi adatokat kértiik be a csapatoktol:

e Csapatnév

e Csapatkép

e Mentor neve

e Csapatkapitany neve

e Csapattagok nevei

e Csapattagok iskolai és osztalyali
e E-mail cimek

e Telefonszamok

Minden kérdést csillagozottra, azaz kotelezOen megvalaszolandova tettiink, azonban igy is
érkeztek be hibas adatok, amik késObb javitasra keriiltek. A jelentkezések beérkezésérdl e-
mail-ben is kiild a rendszer értesitést, valamit a sajat admin kezel6feliiletiinkre belépve
megjelenik a beadvanyok szama egy kis piros ikonban. Az adatok gyors feldolgozasat
segitette, hogy excel, CSV és PDF formatumban kiilon-kiilon és Gsszesitve is letolthetok.

Az online jelentkezés viszonylag gordiilékenyen folyt, gyermekkonyvtarunkban a kollégak
minden jelentkezd segitségére voltak.

A jaték tervezésekor 12 csapattal kalkulaltunk és nem gondoltuk, hogy sziikség van arra,
hogy az adatok felvitelét a jelentkezés soran sajat fejlesztésii trlap segitségével oldjuk meg —
Ebben az esetben az adatok mar kozvetlen a MySQL adatbazisba toltédtek volna fel és
néhany feladatot automatizalva megoldhattunk volna. Pédaként emlithetem képfeltoltést,
aminek segitségével kozvetleniil az Olvasok Diadala weboldalanak rendszerébe toltodott

volna fel a profilkép és az automatikusan megjelent volna a csapatleirasnal.
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Elérhet6ségeink: Godoll6i Varosi Konyvtar és Informacios K6zpont Gyermekkonyvtar

Godoll6, Dozsa Gyorgy Ut 8.
Telefonszam: 06-28-515-534

e-mail: gyerekkonyvtar@gvkik.hu

Csapatnév:

Csapatkép feltéltése:

Mentor neve:
Telefonszama:
E-mail cime:
Csapatkapitany neve:
Iskoldja:

Osztalya:
Telefonszama:
E-mail cime:
Olvaséjegy szama:
1. Csapattag neve:
Iskoldja:

Osztalya:
Telefonszama:
E-mail cime:
Olvaséjegy szama:
2. Csapattag neve:
[ GIETER

Osztélya:
Telefonszama:
E-mail cime:

Olvaséjegy szama:

14. abra: a jaték jelentkezési feliilete
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5.5 A konyvekhez tartozo adatlap

Olyan konyves adatbazisok feltérképezése allt eldttiink, amik segitségilinkre lehetnek az
a konyvadatlapon szerepld informaciok meghatarozasaban. 2006 decemberében indult a

Goodreads (https://www.goodreads.com/) az Amazon kezében levé konyves kozosségi oldal.

Itt a sajat otthoni konyveinket egy virtuldis polcra helyezve tudjuk szamon tartani. A
koteteinket besorolhatjuk a kovetkezok alapjan: kiolvasott, éppen olvasas alatt, olvasni
szeretném. A konyvek adatlapja egyszerl, bal oldalra igazitva lathaté a boritd, aminek
korabbi kiaddsait is végig tudjuk lapozni. A rovid leirdas utdn olvashatjuk a korabbi
véleményeket, ha kiolvastuk a kotetet, akkor mi is megoszthatjuk a véleményiinket és képet
is tudunk csatolni a kommentiink mellé. A készitok kozdsségi jatékokkal, kvizekkel és
szerzokkel készitett interjukkal gazdagitjadk az oldalt. A Goodreads kdzosségi oldalakon
(Facebook, Pinterest, Twitter) vald jelenléte, pedig még jobban ndveli az oldal
népszeriségét, hiszen a felhasznalok, ha szeretnék az oldal automatikusan kiposztolja
kiolvasott konyvrol alkotott véleményiinket.

Ennek az oldalnak a magyar megfeleldje a Moly (http://moly.hu/), ahol szintén a sajat

konyvespolcunkat tudjuk ,rendszerezni”. Az alapito Nagy Bence célja az volt, hogy
létrehozzanak egy olyan weboldalt, ahol az emberek megbeszélhetik olvasmanyaikat, és
masok javaslatai alapjan kivalaszthatjdk a kovetkezot. Jelenleg 152.146 tagja van az elsd
magyar olvasoi kozosségi oldalnak, ami folyamatosan gyarapszik. Az oldal kiilonlegessége,
hogy a felhasznalok szerkeszthetik az adatbazist, amiben mar 234.343 konyvet rogzitettek.
De természetesen itt is moderatorok vizsgaljak feliil az oldalakat, hogy ne keriilhessenek fel

téves informaciok az adatlapokra.

Az oldalak vizsgalata utan a kovetkezo fontos adatok feltoltését hataroztuk meg:

e Ironeve

e Konyv cime

e Konyv boritojanak fotdja
(a kép szélességét maximum 150 pixelben, hosszisagat 220 pixelben hatdroztuk meg)

e Kiadd neve

e Kiadas éve (Ez esetiinkben mindegy, hiszen a vetélkedd alatt barmilyen kiadast
olvashatnak a diadalozok)

e A konyv korhatara

e RoOvid kdnyvismertetd
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Belépés utan itt taldlhato a konyv boritoja alatt a lefoglalds gomb, amivel a konyv a
korzeteknél a valaszhato listabol kikeriil és nyilvanossd, mindenki szdmara lathatéva valik.
Az adatok felvitele az oldal adminisztracios feliiletén keresztiil tortént, amit b&vebben
kifejtek a 4.9-es pontban. Az adatokat a sajat Integralt konyvtari rendszeriinkb6l a Szikla 21-
bol nyertiik, igy példaul a konyvek korhatari besorolasat, vagy a kiadas datumat. A
konyvleirasokat pedig foleg a konyvek hatoldalan vagy fiilszovegben talalhatd ismertetok

alapjan készitettiik.

5.6 Elménylap és kreativ feladatok feltoltése és annak megjelenitése

Miutan a csapat legaldbb egy tagja befejezte a kivalasztott kotet olvasasat, a konyv adatlapja
alatt 1évé élménylap kitoltése kovetkezik. A kitoltott elménylap segitségével szeretnénk a
tobbi fiatalt is Osztondzni a konyvek elolvasdsara, igy a kovetkezé kérdésekre kell
valaszolniuk a diadalozéknak:

e Azért volt jo olvasni, mert...

e Lennék / nem lennék a regényben f6hés, mert...

e Annak ajanlom, aki...

e Neolvassael, aki...
Egy értékeld tablat is 1étrehoztunk, amiben o 0 |

O'S'ig lehet pOﬂtOZI’li a kénweket, a zseton 0 n;als.ag... Q0000 00000 00000

orténet Elgondolkodtatd toriénet  Nevettem rajta Sirtam rajta Tetszelt

alaku ikonokra valo kattintassal. =) 00000 00000 00000 00000

nem volt

Az értékelési kategoriak:
e Szerelem

e Baratsag

e Eroszak A ———
e lzgalom
e Tetszett

e Sirtam rajta
e Varazslatos torténet 15. abra: Az egyik csapat kit6ltott élménylapja
e Elgondolkodtato torténet

e Nevettem rajta

e Mindennapi torténet
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A feladatok feltoltése a csapat adatlapjan torténik, ahol a jatékosok lathatjak a kivalasztott
konyveiket, alattuk pedig egy konyvvalasztd legordiild savbol lehet kivalasztani melyik
konyvhoz szeretnék a feladatot bekiildeni. Ertelemszeriien az SMS szovegdobozaba tudja
irni, a Facebook oldal esetében a linket kell bemasolni a szovegbeviteli mezdébe, valamint a

kép és video fajlokat is itt tudja a csapat feltdlteni.

Csapatnév: Hoditok

Lackfi Jdnos = ¢ 4 TP
Milyenek a magyarok? ] : b = 3

OSSZEGYUJTOTT ZSETONOK SZAMA

Valassz konyvetl

Osszesen: .

Facebook link:

Divatfoto:

Fajl kivalasztasa IEREROEESAE

Vide6 a korzet meghoditasarol:

Fajl kivdlasztasa IERETROEESAVES

16. abra: Egy csapat adatlapja, a valasztott konyvei és a kreativ feladatok feltoltése

Kozosségi média és a kreativ feladatok kapcsolata

Egy konyv elolvasasa utan maxiumum 4 kreativ feladatot készithetnek a csapatok. Ezt
sem szerettiik volna til hagyoméanyos keretek kozé szoritani, ezért a web 2.0 népszerli
eszkOzeihez nyultunk, a kozosségi oldalakhoz. Az egyik f6 feladat a Facebook oldal
létrehozasa a konyv egyik szerepldje nevében. A jaték weboldalan a Csapatok meniipontban
lehet feltolteni a kivalasztott konyvhoz szant kreativ feladatot, egyszeriien csak a Facebook
link beillesztésével, és annak rogzitésével. Mivel a megcélzott korosztalyunk online

szinhelye mar nem a Facebook, igy csak oldal létrehozasara 6nsztondzziik oket, amit nem
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személyként kell felvinniik a rendszerbe. A madsik okunk az oldal létrehozdsdnak
Osztonzésére, hogy ha személyként keriil regisztralasra egy fiktiv karakter, azt a fikkot a
Facebook moderatorai felfliiggesztik, valamint az hivatalosan nem is engedélyezett, hogy 13
év alattiak regisztraljanak a rendszerbe.

A masik kozosségi oldal szinteriink az Instagram ahova a fiatalok szivesebben jarnak,
egyszeri gyors vizualis informacidokat kozolnek egymadssal, nincs visszakovetési
kotelezettségiik, és a k6zosség foplatformja az okostelefon. Ide olyan friss fiatalos képeket
toltiink fel, amivel tudjuk Oket motivalni és a vizudlis nyelv segitségével kommunikalni.
Hashtag-ek segitségével mas kozosségek felé is népszersitjiik az oldalt. Sajat bekiildott
fotoikbol és rovid SMS 6sszefoglaloikbol is valogatunk, a szovegeket fényképpé alakitva. A
jatékosok feltoltott videodit Youtube-on és Vimeo-n tessziik kdzzé, miutan felfedezték azt a
korzetet, amelyben késziilt a felvétel, hiszen a kreativ feladat az volt, hogy a korzetek
meghdditasa sordn készitsenek egy 2 perces filmet. A Youtube szerzoi jogokra hivatkozva

eltavolitotta néhany vide6 hangsavjat, igy Vimeon is elérhetové tettiik.

5.7 Friss hireink, E16 adasban, Eredményjelzé tabla

Nem kozosségi oldal l1étrehozasara ,,palyaztunk™, viszont ennek ellenére 1étrehoztunk
egy olyan feliiletet, ahol kérdéseket tehetnek fel nekiink, 6k is tudnak iizenni egymasnak ¢€s
nekiink is. A Kapitolium (a konyvtar) valamint a jatékosok belépés utan tudnak irni az El6
adasban hirfolyamaba. A szovegbeviteli mezd a konnyebb hasznalhatosag érdekében a

hozzaszolasok folott kapott helyet (17. abra).

HOZZASZOLAS BEKULDESE

2015-05-21 10:53:53 Kapit6lium Porcelan hercegnék 2015-05-20 20:31:50

Kedves Porcelan Hercegndk és a tobbi csapat!
A mai nap folyaman e-mailban értesitét kildiink mindenkinek a kirandulas részleteirél!

2015-05-21 08:44.09 Kapitolium Poszatak 2015-05-20 16:47.01

Kiprébaltuk a Rajké konyveteknél, miikodik az sms kiildés lehetdsége. irjatok, ha ezutan sem megy, vagy gyertek
délutan a konzultaciora! (milyen bongészét hasznaltok, mobilrol kilditek, tul hosszi?)

17. abra: Az él6 adasban bekiildofeliilete
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Az eredményjelz6 tabla az elsdé 3 konyv elolvasasi hatarideje utan keriilt ki a weboldalunkra,
a jaték allasanak Osszesitését az eredményjelzod tabla savra kattintva lathatnak a csapatok és a
latogatok is. A savok elején lathato, ki mennyi zsetont gytijtott. Helyezést szandékosan nem

irtunk, hiszen a jaték kdzepén teljesen mas lehet a sorrend, mint a végén.

EREDMENYJELZO TABLA

18. abra: Az eredményjelzé tabla

A késdbbiekben készitettiik el az eredményjelzd tabla alatt talalhatd vizszintes irdnyban
lapozhatd Aktualitdsokat, amiben a jaték friss hireit emeltiik ki, itt lathatdoak a korzetek
rongaldsara vonatkoz6 informéciok az ideiglenes zarvatartdsi informéacidk vagy a

pontozasrol, a hataridokrdl szo6l6 tajékoztatok.

5.8 Az adminisztracios feliilet bemutatasa

Az Olvasok Diadala oldalt a konyvtari weboldalunk adminisztracios feliiletén keresztiil
toltjiik fel adatokkal. Ennek elénye az, hogy nem kell egy ismeretlen CMS (tartalomkezelG)
rendszer hasznalatat elsajatitsuk, ezzel id6t is sporoltunk.

A konyv adatai és a csapathoz tartoz6 adatok bejegyzése is ezen a feliileten tortént.
Példaul a csapatok bejelentkezéséhez az azonosité és az altalunk generalt jelsz6. Gyors
statisztikakat is innen tudunk nyerni, példaul, hogy dsszesen mennyi konyvet foglaltak, hany
kotethez kiildtek be élménylapot és azokhoz mennyi és milyen tipust kreativ feladatot

toltottek fel. (lasd 19. abra)
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Kreativ feladatok

Mutat: (V]
Konyvek

Rekordok szama: 51

Freaks
Freaks
Freaks

#

1

2

3

4 Freaks
5 Betlaratok

6 Ejfurt

7 Effurt

8 Effurt

9 A12 kdrzet

10 A 12 kdrzet

11 A 12 kdrzet

12 A 12 kbrzet

13 A12. kérzet

14 A 12 kérzet

15 Olvasokukacok
16 Wings of fire
17 Poszatak

18 Poszatak

19 Poszatak

20 Pontosan pontatlanok

Csapat

Konyv
Bodis Kriszta: Carlo Parizsban
Anthony Horowitz: Az elsd bevetés
Sue Townsend: A 13 és 3/4 éves Adrian Mole titkos naploja
Rejtd Jend (P. Howard): A harom testdr Afrikaban
J.R.R. Tolkien: A GyUriik Ura
Mohas Livia: Kélykok a judasfa alatt
Varga Domokos: Kutyafiilliek
Anne Frank: Anne Frank naploja
Halasi Maria: Az utolsé padban
Czigany Zoltan: Csoda és Kosza
Jean Muray: Tulipanes Fanfan elsd kalandjai
Frances Hodgson Burnett: A titkos kert
Christine Nostlinger: Suzi titkos napléja / Paul titkos napléja
Cathy Hopkins: Lanyok, randik és Portobello hercegndi
Stephen Chbosky: Egy kildnc srac feljegyzései
Eric Knight: Lassie hazatér
Orkény Istvan: Mese-levelek
G. Szabd Judit: A macskat visszafelé simogatjak
Erdds Istvan: Rajké

Shannon Hale: Austenland

Uj rekord létrehozasa

feladatok
[ol= ]
=
(o] ]
G0
=
fol=[+}
=
=26
0]
()
=]
o=}
fo]]
=
=]
5
=
=

[Nl £}
Kijeloltek toriése

19. abra: Kreativ feladatok az admin feliileten

Az admin feliileten keresztiil készitettiik el a meniipontokat és az aloldalakat is. A CKEditor

nyilt forraskodu szovegszerkesztéjének segitségével a tartalmat sokféleképpen tudjuk

formazni, ha szeretnénk, atvalthatunk forraskod modba és feliilbiralhatjuk a sajat kodunkkal

a korabbi szerkesztésiinket. Ez akkor lehet hasznos, ha a kodba olyan egyedi formazasokat

vinnénk be, amit nem szeretnénk az oldal sajat stiluslapjaba irni.

Konyvcsomagok kezelése

Keresés: | Midenben v ||

| Szirés EEUITLE

Kdnyvcsomagok

Rekordok szama: 13

@ N O B W N A

1
12
13

Név
Allati elmék
Semmi
Pop, csajok, satdbbi
Csaladom és egyéb allatfajtak
Elsd bevetés
Ehezék viadala
Most akkor jarunk?
Négyen egy gatyaban
Alkonyat
Micsoda tarsasag
Rohog az egész osztaly
Total titkos naplom

13-as korzet

URL
hitp:/fwww.gvkik. hu/olvasokdiadala/csomag 440991
http:/fwww.agvkik hu/olvasokdiadala/csomag 640685
hitp:/fwww .agvkik hu/olvasokdiadala/csomag 341593
http:/Avww.avkik.hu/olvasokdiadala/csomag 306510
htto:/fiwww.gvkik. hu/olvasokdiadala/csomag 288462
htto:/iwww.gvkik.hu/olvasokdiadala/csomag 988894
hitp:/fwww.avkik hu/olvasokdiadala/csomag 217337
http:/fwww.avkik hu/olvasokdiadala/csomag 573642

hitp:/fwww.agvkik. hu/olvasokdiadala/csomag 660204
htto:/www avkikchu/olvasokdiadala/csomag 701583
htto:/fiwww.gvkik hu/olvasokdiadala/csomag 536437
htto:/iwww.gvkik hu/olvasokdiadala/csomag 295239
http:/fwww.avkik.hu/olvasokdiadala/csomag 998873
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20. abra: Korzetek adminisztracioja
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Az admin feliileten tudjuk a bevitt adatok sorrendjét, statuszat is valtoztatni, hogy aktiv, azaz
lathat6 és nyilvanos legyen-e az oldal. Ugyanitt a felvitt adat torlésére is lehet6ségiink van.

Az élménylapok kezelésénél a kérdés felvitele utan be tudjuk allitani, hogy numerikus vagy
szoveges tipusu az adott elemiink, igy péladaul nekiink a Szerelem elnevezésti kérdéshez be
kellett allitani, hogy numerikus elvii legyen, azaz az élménylapon a csapat 1-5-ig értékelheti

a konyvet.
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6. Osszefoglalas, tapasztalatok

Az Olvasok Diadaldnak weboldaldnak tervezését 2015 februarjaban kezdtiik el és
aprilis 10- re a Nyitodiadal napjara mar a kész rendszert hoztuk nyilvanossagra. A csapatok
koziil voltak olyanok, akik mar aznap bevették a kozponti korzeteket, igy az elsék kozott
foglalhattak le a nekik szimpatikus kotetet.

Voltak raérésebbek is, akik pontosan betartottdk a hataridéket, és csak annyit
foglalnak, ami feltétlen sziikséges. Mivel a jatékunknak még kozel sincs vége, igy csak
rovidtava kovetkeztetéseket tudok levonni: az eddigi tapasztalataink alapjan, a fiatalok igazi
nagy kihivasnak tekintik a jatékot és kiilonosen élvezik a kreativ feladatokat, a fotozast, a
videozast. Ez latszik is a jaték mostani allasabol (2015. majus 25.), ami alapjan a 22 csapat
Osszesen 169 konyvet foglalt mar le a 264-bdl, ez azt jelenti, hogy a konyvek 64%-anak mar
van tulajdonosa. Ezekhez 75 élménylapot valaszoltak meg (jelenleg ez jeldli a kiolvasott
konyvek szamat is) és 52 kreativ feladatot toltottek fel. A legtobb konyvet a Semmi
elnevezésii korzetiinkb6l foglaltak, pontosan 21-et. Ezt kdveti a Rohog az egész osztaly nevii
korzetiink 20 foglalassal. Ezek a korzetek konnyen megkdzelithetéek, Godolld kozpontjaban
kaptak helyet. Az Olvasok Diadalara 66 gyerek jelentkezett valamint 22 mentor, aki segiti
oket.

Nehézséget okozott szamunkra az hogy a jaték folyaman a QR kodos tablainkat tobb
alkalommal megrongaltak és a folyamatos potlasrol gondoskodnunk kell egészen addig, amig

az adott teriilet koteteit mind le nem foglaltak.

Ugy gondolom, hogy egy ilyen nagyléptékii munkanak igazan sosincs vége, a weboldal
fejlesztése folyamatos és remélhetdleg a késdbbiekben az oldalt reszponzivva tudjuk
alakitani, hogy a weboldal minden része kisebb megjelenitokon is attekinthetd legyen.

A konyves adatbazis bévitése is komoly feladatot jelenthet a jovében. Szeretnénk olyan
moédon nyitotta tenni az oldalt, hogy egy szabad regisztracid utan elérhetové valjon a
hozzasz6lasi lehetdség minden konyvhoz mindenki szamara. Tovabba tervezem az dsszesitett
értékeld feliilet elkészitését is. Szeretném, ha az Osszes konyv kozott lehetne keresni,
kiilonb6z6 szempontok alapjan is.

Remélem, hogy a jatékunkkal sikeresen hozzajarulunk a fiatalok olvasasi szokasainak
atalakitasahoz és maskor is szivesen fognak majd keziikbe egy-egy konyvet. Arra a kérdésre

pedig, hogy mit olvassanak, az Olvasok Diadala weboldalan keresik majd a valaszt.
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